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Introduction 

Despues de algunos siglos de abandono, las mentes avanzadas estan volviendo una vez mas 
su atencion hacia la magia. Solfa decirse que la magia era lo que temamos antes de que la 
ciencia se hubiera organizado adecuadamente. Ahora parece que hacia donde realmente se 
dirige la ciencia es a la magia. Una antropologfa iluminada ha admitido de mala gana que 
debajo de todo el ritual y jerigonzas de las asf llamadas culturas primitivas existe un poder 
muy real y pasmoso que no se puede explicar a la ligera. La ffsica superior sugiere ahora 
que el universo funciona por algo mas parecido a la brujerfa que a la relojerfa. 

El propio arte magico esta atravesando un profundo renacimiento. Desde la sagrada 
Sala de Lectura del Museo Britanico se han cosechado mas que suficientes trivialidades 
cabalfsticas y y goeticas. En este nuevo eon el impulso del esfuerzo magico se orienta a 
hacer que las tecnicas experimentales reales funcionen cualesquiera sean sus asociaciones 
religiosas o simbolicas. Las tecnicas de la magia seran las hiperciencias del futuro. El 
origen de estas artes no yace en civilizaciones medievales o siquiera paganas, sino que se 
encuentra en su forma mas desarrollada en las culturas chamamsticas. Antes de que 
comenzara la historia, la humanidad conocio un poder extrano y terrible que gradualmente 
se le fue de las manos. Este se encuentra ahora a punto de ser redescubierto. 

Este es un libro de material fuente y una obra de referencia para quienes buscan 
hacer magia en grupo o trabajar como sacerdotes chamanicos para la comunidad. Es un 
volumen companero del Liber Null que constituye un manual de hechicerfa individual 
segun la ensena la IOT (Orden Magica de los Iluminates de Tanateros). 

Las secciones de este libro se pueden her en cualquier orden; es una enciclopedia 
de cuarenta ensayos relacionados. Las ideas que no se explican completamente en una 
seccion encontraran clarificacion en la seccion en que se originan. 
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MAGIA DEL NUEVO EON 


Una antigua maldicion china reza, “Ojala vivas en tiempos interesantes”. Desde la caida 
del Imperio Romano rara vez ha habido tiempos mas interesantes que estos. Cada vez que 
la historia se vuelve inestable y hay destinos pendientes de la balanza, por todas partes 
aparecen magos y mesfas. Nuestra propia civilizacion ha entrado en una epoca de 
permanente crisis y revuelta, y estamos sitiados por una plaga de brujos. Elios sirven un 
proposito historico, pues cuando una sociedad atraviesa un cambio radical, proliferan las 
espiritualidades alternativas, y de entre estas una cultura seleccionara su nueva vision de 
mundo. 

Queda a los brujos determinar como se manifestara esa nueva espiritualidad. La 
mayorfa terminara predicando en el desierto quemados en la hoguera de diversas maneras, 
pero unos pocos legaran a la humanidad un regalo mayor de lo que se dan cuenta. Las 
religiones monotefstas jerarquicas ortodoxas son una fuerza agotada espiritual e 
intelectualmente, aunque habra algunas sangrientas batallas antes de que esten 
completamente acabadas. La ciencia nos ha traido poder e ideas pero no la sabidurfa o la 
responsabilidad para manejarlos. El proximo gran avance que haga la humanidad sera en el 
dominio psfquico. Hay muchos signos alentadores de que esto esta comenzando a ocurrir. 
En este nuevo campo de esfuerzos redescubriremos gran parte del conocimiento magico 
que una vez poseyeron los antiguos chamanes. Por supuesto, lo conoceremos bajo 
apariencias diferentes y a la larga ampliaremos inmensamente su conocimiento. 

El trabajo magico mas importante que ahora se esta realizando tiene un doble 
aspecto. En primer lugar es una investigacion experimental de las tecnicas reales a 
diferencia del mero simbolismo de la magia. Los metodos de la magia son notablemente 
uniformes a lo largo de la historia y a traves de las culturas. Es tiempo de desenterrarlos y 
ponerlos a trabajar. En segundo lugar, es esencial que se desarrolle lo que se podrfa llamar 
una espiritualidad de la magia. La magia debe tener su propio sabor, su propia vision de 
mundo y su propia filosoffa. Siempre ha habido la tendencia a considerar la magia como 
un arte antiguo. Todos los sistemas chamanicos se consideran a si mismos como el 
deposito de solo una fraccion del poder y conocimiento que una vez tuvieron sus 
tradiciones. 

Parece que en el pasado la realidad era mas caotica y susceptible a la magia. 
Incluso la astroffsica y la biologfa apoyan la vision rmtica. Mirar los objetos mas lejanos 
del cielo es captar un vislumbre de algunos de los primeros sucesos en este universo. Aqui 
estan ocurriendo eventos cataclfsmicos de increfble violencia y extraneza. El registro fosil 
indica que nuestro propio planeta se sacudio una vez bajo los pies de dragones inmensos y 
totalmente improbables. Parece que a medida que el universo envejece la materia se vuelve 
mas ordenada y sensata y que la fuerza de la magia disminuye. Esto seguramente parece 
cierto para la relacion entre magia y materia. Excepto por el ocasional rebelde que dobla 
metales y el raro chaman que aun insiste en caminar sobre el fuego, el poder magico mas 
notorio parece estar retrocediendo. Esta es sin embargo solo la mitad de la historia. Ha 
ocurrido un profundo cambio y la fuerza magica se esta manifestando ahora con creciente 
fuerza en los niveles psiquicos. La creatividad de la conciencia se ha multiplicado de 



manera tan enorme que la totalidad de las ideas humanas parece duplicarse en cada decada. 
La ciencia no ha causado esto; la ciencia es uno de sus muchos efectos secundarios, como 
lo son las explosiones paralelas en el arte, la musica y la creatividad general. En el nivel 
magico, los poderes psfquicos se estan volviendo mucho mas accesibles. Una vez la 
telepatfa, la clarividencia y el viaje astral eran obtenidos solo a gran costo por unos pocos 
elegidos a traves de medidas extremas. Ahora estan al alcance de cualquier persona armada 
con una moderada determinacion. 

Los comienzos de la nueva conciencia psfquica han adquirido un definido sabor 
subversivo. La magia se esta alineando contra las formas opresivas del orden en muchos 
campos. La magia se opone a una psiquiatrfa y medicina destinadas a parchar al automata 
danado y reinsertarlo en el sistema. En vez de ello, la magia preferirfa que las personas 
aprendieran a manejar su propia autodefensa mental y a tratar sus cuerpos con remedios 
mas gentiles tales como las hierbas. La magia rechaza la polftica como nada mas que el 
deseo perverso de algunas personas de dominar a otras. Hace bien en disociarse de esta 
contienda de monos y en vez de ello aboga por la iluminacion y emancipacion personales, 
que son las unicas garantfas reales de la libertad. La magia es anti-ideologica porque los 
principales productos de las soluciones ideologicas son represion y cadaveres. La magia se 
opone profundamente a la religion. Aunque una religion pueda parecer benigna cuando 
esta en su ocaso, al menos la mitad de la locura y de las muertes violentas de la historia han 
sido causadas por una adherencia insensata a las religiones. La magia se opone tambien a 
la superstition de que el mundo es enteramente material y de que las acciones de los seres 
humanos no estan mtimamente entrelazadas con la esfera psfquica. 

Para oponerse a las formas represivas del orden que a menudo se imponen a traves 
de medios perversos, la magia se alinea con una vision de bien caotico. El compromiso de 
la magia con el bien se refleja en su preocupacion por la libertad y conciencia individuales 
y en su interes en todas las otras formas de vida en este planeta. Al nivel mas alto esto se 
manifiesta como cierto sentimiento indefinible por las “vibras” generadas por el 
pensamiento y la action humanos. 

El aspecto caotico de la magia del nuevo eon es la anarqufa psicologica. Es una 
especie de “operacion mindfuck” aplicada tanto a nosotros mismos como al mundo. El 
objetivo es producir inspiracion e iluminacion a traves del desorden de nuestras estructuras 
de creencia. El humor, la creencia aleatoria, la contrainformacion y la desinformacion son 
sus tecnicas. 

Para dar un ejemplo inocuo, yo generalmente defiendo persuasivamente la 
astrologfa ante la gente comun pero la ridiculizo ante mis amigos magos. El humor y la 
creencia aleatoria permiten el uso de la astrologfa para desordenar lo que la gente piensa de 
cualquier manera. ^Significa eso que: a) soy un mentiroso, b) estoy loco, c) estoy 
iluminado, d) estoy consciente de nuestra capacidad de vivir casi cualquier verdad? 
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Experimentos magicos grupales 


El proposito de estructurar la actividad grupal con el ritual es generar mas poder del que 
podrfan lograr los esfuerzos individuales. En un trabajo adecuadamente sincronizado 
entraran en juego efectos sinergeticos, y el poder colectivo excedera la suma de los poderes 
individuales participantes. El trabajo grupal tambien hace posibles muchos experimentos 
que requieren a mas de un operador y permite una division del trabajo cuando algunos 
participantes pueden contribuir con habilidades de las que otros carecen. El trabajo magico 
grupal se puede realizar como ejercicio de entrenamiento, como investigacion o como un 
procedimiento para crear efectos. Ninguna tecnica es absolutamente a prueba de fallas y 
por ello todas las actividades son experimentales en cierto grado. Algunos ejercicios 
pueden ser tan completamente experimentales en concepto y ejecucion que no sea posible 
decir porque los estamos haciendo. Si fuera posible decir porque se esta haciendo la 
investigacion, serfa innecesario hacerla. 

Los efectos especfficos seran el objetivo de la mayorfa de las tecnicas y ejercicios 
de entrenamiento, y de ellos se ocupa principalmente este capftulo. Se examinaran cuatro 
de areas de experimentation: psiquismo, ritual, trance y sueno. 

Aparte de sincronizar la actividad de grupo, el ritual tambien actua como un factor 
solemnizante. La asuncion de vestimenta y parafemalia rituales sirve para marcar la 
transition desde la actividad ordinaria a algo de importancia. Un uniforme tiene una 
funcion adicional: la despersonalizacion. Ayuda a reducir la importancia de los factores de 
personalidad individual y permite que quienes lo llevan se relacionen entre si como 
funcionarios de un principio mas alia de las consideraciones personales. Lo mejor para este 
proposito es una tunica negra larga con capucha, o la desnudez. Una mascara sin rasgos ni 
expresion completa el efecto de total anonimato. 

Los experimentos grupales con el psiquismo simple entran principalmente en la 
categorfa de ejercicios de entrenamiento en telepatfa. Aquf caben varias consideraciones 
importantes. La telepatfa se vuelve mas efectiva mediante la proyeccion sincronizada de 
muchos operadores hacia un solo bianco, pero un proyector unico tendra mayor exito que 
una multitud mal sincronizada. Los intentos de proyectar o recibir toda una cadena de 
imagenes para obtener un resultado estadfstico son mucho menos efectivos que la fuerte 
proyeccion de una sola imagen. Por lo general, lo mejor es una intensa concentration 
momentanea sobre un sigil o sfmbolo. Con intentos repetidos, las capacidades de 
proyeccion y recepcion se confunden y distraen. 

Los asf llamados experimentos de puerta astral en que un solo operador intenta 
adivinar la signification simbolica de una imagen, sigil o sfmbolo en particular son poco 
mas que ejercicios de imagination creativa realizados en un trance ligero. Si varios 
participantes realizan simultaneamente el experimento, este se puede convertir en una base 
para el intercambio de imagenes telepaticas. Las actividades psfquicas se pueden 
sincronizar mediante un ritual en que senates arregladas de antemano den el pie para ciertas 
meditaciones. El grupo se puede concentrar en un sfmbolo o mantra, o se le puede conducir 
a traves de imagenes sugeridas en voz alta por un lfder. 

Muchos otros metodos para reunir poder tambien sirven para sincronizar a los 
participantes en un ritual. La esencia de la danza magica es que debe ser una 
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circunambulacion frenetica de un cfrculo alrededor de un punto fijo, acompanada por 
invocaciones mantricas colectivas. El equilibrio se mantiene teniendo la mirada fija en el 
punto central del cfrculo. Para intensificar la excitacion y la gnosis tambien se pueden 
emplear el aumento del ritmo respiratorio, la flagelacion y los estimulantes. La excitacion 
sexual es diffcil de controlar y coordinar salvo en forma autoerotica y es mas a menudo 
caracterfstica del resultado de un ritual excitatorio que un medio de estimular la gnosis 
grupal controlada. 

Por lo general los rituales completos de la variedad meditativa o extatica se dirigen 
hacia uno de cuatro objetivos: encantamiento (hacer que sucedan cosas directamente por 
medio de la magia); evocacion (hacer que sucedan cosas a traves de la agencia de diversos 
demonios y elementales); invocacion (convocar a diversas entidades y formas de 
pensamiento para la inspiracion de su conocimiento y conversacion); y adivinacion 
(obtener conocimiento por medios magicos directos). La manera mas simple de orquestar 
estos rituales para el trabajo grupal es que un oficiante lfder ejecute la secuencia ritual 
principal y haga que los participantes realicen sus visualizaciones, mantras, movimientos 
rituales e invocaciones cuando reciban ciertas senales previamente convenidas. Para ser 
efectivo, el ritual debe funcionar como un mecanismo automatico en que el poder pueda 
manifestarse sin distraccion o vacilacion. Para el trabajo magico grupal se pueden usar 
diversos estados de trance, desde la sugestibilidad leve hasta la hipnosis profunda. Un 
operador inducira a uno o mas sujetos a una condicion receptiva mediante sugestion o 
invocacion, estando el sujeto relajado o ligeramente drogado. El censor psfquico es menos 
activo en el estado de trance pero a menudo actua evitando que la conciencia de los eventos 
magicos llegue a otros niveles. Este problema se puede superar cuando el estado de trance 
es controlado por otra persona. Se puede ordenar al candidato al trance que busque 
informacion en forma clarividente y que la refiera al operador. A la in vers a, se puede 
ordenar al sujeto que realice un acto magico que el censor normalmente prohibirfa. 

Un peligro con los experimentos de trance es que la influencia del operador sobre el 
sujeto se puede extender gradualmente tambien a estados fuera del trance. Otro es que la 
memoria y la imaginacion se pueden volver muy activas en los estados de trance y 
comenzar a enganar tanto al operador como al sujeto. Por estas razones los experimentos 
de trance se deben realizar de manera poco frecuente y solo para resultados objetivos. 

Es posible realizar experimentos magicos grupales en el nivel de sueno. La 
principal dificultad con el trabajo en suenos es hacer que la orden de actuar de una manera 
particular en el nivel de sueno penetre hasta el estado de sueno. Alguna forma de 
visualizacion o encantamiento ritual acordado de antemano puede servir para inculcar el 
deseo de actuar magicamente en los niveles mas profundos de la mente antes del sueno. El 
asf llamado sabbat astral es el principal tipo de experimento magico que se realiza al nivel 
de sueno. Los participantes acuerdan sonar que estan presentes en companfa de los demas 
en algun lugar real que les sea familiar. Los participantes pueden entrar en el sueno en 
lugares separados a una hora convenida con anterioridad o dormir juntos en un lugar. En el 
segundo caso, puede ser posible que las primeras personas se exterioricen en sus cuerpos de 
sueno y traten de despertar astralmente a las otras. El proposito inicial de dichos sabbats es 
lograr una percepcion comun. En experimentos posteriores se pueden intentar actos 
voluntaries. La atraccion sexual se puede usar para tener una fuerza motivadora para 
encontrarse en el nivel de sueno, y los ungiientos para volar pueden ayudar al proceso de 
exteriorizacion. 
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Niveles de conciencia 


Desde que comenzo la psicologfa, la gente nunca se ha cansado de inventar nuevas maneras 
de compartimentalizar la mente. Todos estos esquemas son mas o menos arbitrarios, y no 
estan relacionados de ninguna manera con estructuras observables dentro del cerebro. 
Muchos esquemas reflejan meramente los prejuicios morales de quienes los inventaron. 
Basicamente todos los esquemas fallan porque la complejidad de la mente excede la 
sofisticacion del esquema. Incluso las divisiones aparentemente basicas en consciente y 
subconsciente son cuestionables. Todo el contenido de la mente parece ser subconsciente; 
es solo un asunto de recordacion, y existe una escala completa desde lo facilmente 
accesible a lo inaccesible sin que haya razon para trazar una lrnea arbitraria en algun punto 
en particular. La mayorfa de lo que se describe como el reino de la conciencia superior 
parece ser una mezcla de ilusiones moralistas y algunos de los instintos e impulsos mas 
oscuros y disfuncionales. 

Ni la psicologfa ni la psiquiatrfa han avanzado mucho con sus intentos de entender 
como interactuan los contenidos de la mente. La causa y curacion de la locura siguen tan 
oscuras como siempre. Cualquiera sea la relacion entre los contenidos de la conciencia, es 
evidente que la conciencia ocurre en una escala de cinco estados, a saber: gnosis, despierto, 
robotico, sueno, inconsciencia. 

La inconsciencia tiene poco usos mas alia de permitir que el cuerpo descanse y 
mantener al organismo a resguardo de peligros durante esas horas de oscuridad para las que 
no esta adaptado. El sueno, que comunmente, aunque no invariablemente, ocurre durante 
el dormir, tiene muchas funciones; permite que la mente digiera la experiencia consciente y 
haga ajustes emocionales a ella. Tambien proporciona una ventana hacia la dimension 
psfquica y hacia las regiones menos accesibles de la memoria. El estado robotico nos 
permite realizar todo el comportamiento automatico que demanda la vida de la vigilia: 
caminar, comer, conducir vehfculos y el millon de otras pequenas tareas insignificantes que 
no requieren pensar una vez que se han aprendido. El estar despierto ocurre cuando la 
mente produce una respuesta no automatica a un estfmulo. En algunas mentes, el estar 
despierto solo es provocado por eventos externos extraordinarios; otras mentes pueden ser 
capaces de estimularse a sf mismas al despertar. El grado y duracion del estar despierto que 
provoca un estfmulo puede variar desde muy poco a mucho dependiendo basicamente de la 
inteligencia. El nivel de Gnosis ocurre cuando la mente se vuelve intensamente consciente 
de algo. Esto no es lo mismo que pensar decididamente en algo, pues en este estado de 
intenso estar despierto el pensamiento cesa y el objeto de conciencia tiene la atencion 
completa de la mente. El terror, la ira, el orgasmo y diversas meditaciones inmoviles 
provocan esta condicion. 

En general, el nivel robotico ha recibido mucha reprobacion por parte de los 
mfsticos. Si bien es util poder conducir un auto o caminar automaticamente, obviamente no 
es deseable vivir asf toda la vida. No obstante el nivel robotico tiene muchos otros usos. 
Es en el nivel robotico donde a menudo se entrometen la inspiracion o las impresiones 
clarividentes, y es parcialmente desde el nivel robotico que se lanzan los encantamientos, 
mas bien que desde el nivel despierto. La mayorfa de los genios del mundo ha tenido algun 
tipo de aficion o distraccion robotica, que usaban para crear un vacfo en su estar despierto 
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en el que se podia manifestar algo util. De modo similar, la mayorfa de las formas 
metodologicas de adivinacion estan disenadas para ocupar la mente con una tarea robotica 
que no requiere pensar. Ademas al lanzar encantamientos, es esencial que el procedimiento 
mismo pueda realizarse sin tener que pensar en el. 

Aunque el nivel despierto puede ser el foro en que refinamos nuestros metodos y 
teorfas y experimentamos muchos de nuestros momentos mas significativos, este es de muy 
poca utilidad para hacer magia. De hecho, mientras mas centrado este alguien en el nivel 
despierto, mas diffcil puede resultarle la magia. El nivel gnostico es la fuente misma de los 
poderes magicos y los estados mfsticos de conciencia. Pese a la oleada de necia palabrerfa 
que la experiencia mfstica provoca en el piano intelectual, es bastante simple exponer 
exactamente que es la Gnosis y como lograrla. Gnosis es la intensa conciencia de algo, 
incluidas las ideas de Self o nada. La mayorfa de los extremos de la emocionalidad (y no 
solo las emociones agradables) pueden iniciarla, y tambien puede hacerlo un profundo acto 
de concentracion en un solo punto sobre alguna cosa. Esta intensa conciencia lleva a los 
mfsticos a tres errores comunes. Puede crear la ilusion de que uno mismo y el objeto de 
concentracion son la misma cosa. Puede llevar a la conviccion de que uno ya no existe, y 
puede llevar a la obsesion de que el objeto de concentracion es la cosa suprema en el 
universo. 

Magicamente, Gnosis es el estado que permite con mayor facilidad que la voluntad 
y la percepcion salgan y toquen realidades mas alia de la mente. Los contenidos de la 
gnosis son mucho menos interesantes que lo que puede hacerse con ella. Es ciertamente 
posible que una actividad este ocurriendo en mas de un nivel de conciencia. El nivel 
robotico, por ejemplo, sigue operando durante todos los momentos del estar despierto salvo 
aquellos mas impresionantes, y algunas partes de el todavfa operan incluso en la gnosis. La 
mayorfa de los estados de trance e hipnoticos parecen ubicarse en alguna parte entre los 
niveles robotico y de sueno. Tengo mis sospechas de que algunas partes del nivel de sueno 
operan sin que las notemos cuando estamos despiertos, de manera parecida a como las 
estrellas siguen brillando durante el dfa sin que las notemos. 

La mayorfa de la gente se identificarfa con sus niveles robotico o de estar despierto, 
unos cuantos artistas y locos podrfan sentirse mas en casa en el sueno, y el mfstico ubicarfa 
su ser real en el nivel gnostico. De acuerdo a la perspectiva magica nada de esto es cierto. 
El Self no es mas que el punto en que la fuerza vital sin forma (o Kia) toca la experiencia. 
Puesto que la conciencia ocurre unicamente en la interfaz Kia/Mente, no podemos llegar a 
la rafz del Self con ideas. Para llenar esta brecha o vacfo erigimos un Ego. El ego es una 
imagen del Self y de Kia que construimos por habito. La Kia debe ser capaz de encontrar 
expresion a cualquier nivel y sentirse igualmente en casa en todos o ninguno de estos 
estados. 

El entrenamiento magico esta disenado para abrir el descuidado nivel de sueno, para 
provocar un examen de los contenidos del nivel robotico, y para agregar a este nuevos 
programas. Tambien deberfa ensenar el metodo de activar o desactivar a voluntad el estar 
despierto, y de entrar al nivel gnostico y actuar dentro de el. 

La vida humana normal se pasa oscilando entre los niveles inconsciente y robotico, 
puntuada por esporadicos momentos de sueno y estar despierto. El mago bien puede 
esforzarse por establecer una nueva oscilacion entre el sueno y el estar despierto con 
ocasionales excursiones a los niveles robotico y gnostico para fines especfficos. 
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COMBATE MAGICO 


El combate de los medicos brujos y hechiceros ocurre ya sea como resultado de conflictos 
irresolubles de interes profesional, o bien como ejercicios de entrenamiento o pmebas de 
supremacla. Si ambos protagonistas poseen la misma habilidad, es improbable que los 
resultados sean fatales. Es probable que el combate entre magos y personas corrientes, 
cada uno con sus propias tecnicas y armas, sea tan peligroso para cada una de las partes 
como el combate entre personas corrientes. 

El combate magico se debe emprender con la misma seriedad que se otorga a las 
consideraciones de asalto, la imposicion de aflicciones y enfermedades, lesiones corporales 
graves y asesinato. El protagonista que no este psicologicamente preparado para hacer 
estas cosas ffsicamente no las lograra pslquicamente. De todos los moviles posibles, la 
venganza es la que menos sentido tiene salvo como demostracion y advertencia para otros. 
La violencia es un instrumento muy obtuso y un poco de reflexion puede indicar formas 
mas efectivas de intervencion psfquica, tales como hechizos de ligadura y constriccion, u 
operaciones para cambiar las opiniones de nuestros adversarios. 

El ataque magico toma dos formas. A gran distancia, se envla informacion 
telepatica que hace al objetivo destruirse a si mismo. Hacer que una persona caiga bajo un 
vehlculo no es imposible; hacer que un vehlculo caiga encima de una persona es algo 
enteramente diferente. A corta distancia, es posible lesionar o drenar el campo de energla 
de un adversario usando el propio. Esto exige una estrecha proximidad, comunmente el 
contacto. El combate magico cercano de este tipo no se efectua por mera voluntad o 
visualizacion, sino proyectando una fuerza que realmente se puede sentir, comunmente a 
traves de las manos. Mas raramente la fuerza se puede proyectar a traves de la voz o los 
ojos o transportar en el aliento. La fuerza se origina en el area del ombligo y se despierta 
mediante las disciplinas de respiracion, concentracion, visualizacion y mediante disciplinas 
sexuales. Una parte de esta fuerza se pone en el cuerpo del enemigo para causar una 
desorganizacion de las energlas vitales que conduce a la enfermedad y la muerte. La unica 
defensa consiste en evadir el contacto o en tener suficiente control sobre las propias 
energlas internas para ser capaz de neutralizar los efectos de la energla desorganizadora 
entrante. 

El vampirismo pslquico puede ser un fenomeno enteramente pasivo y no deliberado, 
como cuando personas jovenes viven Intimamente con gente mucho mayor. Un hechicero 
fuerte no puede extraer facilmente las energlas vitales desde una persona mas debil a menos 
que primero el hechicero mate o debilite severamente a su vlctima a corta distancia. 

El combate magico a larga distancia depende de la proyeccion telepatica de 
impulsos autodestructivos. Para evitar los peligros inherentes a esta tecnica existen varios 
metodos. El principal de ellos es conseguir que los aprendices de uno hagan el trabajo 
sucio. Para enviar el ataque se utiliza la imagen del objetivo herido de la manera requerida. 
Las imagenes de cera, fotograflas, pelo, o recortes de unas ayudan a formar una conexion 
entre la imagen visualizada y el objetivo. Para enfocar la energla pslquica del hechicero, el 
ataque se lanza desde un estado de la mas profunda concentracion o desde un pinaculo de 
excitacion extatica. El odio y la ira que se despiertan durante una completa destruccion 
ritual de la imagen pueden servir. El mago puede infligirse dolor a si mismo, imaginando 


14 



que se origina en su adversario, a fin de despertar su furia. Un metodo mas largo que exige 
una concentracion prolongada es el Ayuno Negro, en que las energias psfquicas despertadas 
por el ayuno se dirigen con intento malefico al objetivo. 

El Fetiche de Muerte es un metodo compuesto de ataque que se puede usar a 
cualquier distancia. El hechicero compone un artefacto para llevar su deseo de muerte a su 
enemigo. Con plena concentracion magica, durante la cual el hechicero agrega su propia 
fuerza psfquica para la transmision por proximidad, se preparan ritualmente ingredientes 
asquerosos y necroticos, junto con algo que represente al enemigo. Luego se coloca el 
fetiche donde la vfetima deseada vaya a entrar en contacto con el. Un hechicero habil 
puede lograr la proyeccion de una entidad puramente eterica a traves del espacio para 
acosar a su adversario. El ataque magico generalmente se hace furtivamente. Tiene muy 
poco sentido traicionar nuestras intenciones, a menos que la vfetima sea de una disposicion 
altamente nerviosa, paranoide o supersticiosa. 

La principal dificultad con la defensa de un ataque magico es que el propio acto de 
tratar de adivinar la precisa intencion del enemigo aumenta nuestra vulnerabilidad al 
ataque. Aquf resulta muy util una tercera parte. Si el enemigo ya ha tornado la iniciativa, 
un contraataque es por sf solo una estrategia de alto riesgo. Lo mas riesgoso de todo es 
devolver un ataque identico. La preparacion de un ataque inevitablemente involucra la 
generacion de impulsos autodestructivos para su proyeccion. Siempre existe el riesgo de 
que estos danen a quien los envfa y ello es doblemente asf en este caso. La situacion es 
analoga a un duelo con granadas. 

Las defensas mas efectivas las ofrecen entidades conscientes o semiconscientes. 
Para la persona corriente, la actividad religiosa obsesiva y prolongada crea una forma de 
pensamiento eterica menor que esa persona puede llamar su dios. Este efecto es 
parcialmente transferible y explica la dificultad de atacar a figuras publicas populares. Es 
notable que cuando tal figura cae en desgracia y es despojada de los pensamientos 
protectores de sus seguidores, a menudo le llegan rapidamente la enfermedad y la muerte. 
El hechicero crea sus entidades con mayor deliberacion y cuidado. Las entidades ancladas 
en talismanes, amuletos y fetiches se hacen concentrando energias psfquicas en diversos 
objetos, a veces con la ayuda de sacrificios de sangre o secreciones sexuales. 

En todas las formas de ataque magico real o sospechado, la paranoia puede ser el 
peor enemigo. Es la maxima insensatez entrar en situaciones donde la unica opcion que 
queda es el conflicto. El ataque magico es el oponente directo de la curacion oculta, 
aunque usa fuerzas similares. Como con todas las cosas, las actividades constructivas son 
un desaffo mucho mayor a nuestras habilidades que las destructivas. 
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Ritos del Caos 


Aqm se presentan cinco ritos basados en los principios del Chamanismo Gnostico del 
Nuevo Eon, para cubrir la mayorfa de las situaciones que pueden encontrar los sacerdotes 
del Caos. Elios son la Misa del Caos, Iniciacion, Ordenacion, Exorcismo y Extremauncion 
La Misa del Caos es un rito general que se puede realizar para los propositos de 
invocacion, evocacion, encantamiento o consagracion. El Rito de Exorcismo es aplicable a 
infestaciones psfquicas de personas, lugares u objetos. El Rito de Extremauncion se puede 
aplicar al cuerpo muerto o agonizante de criaturas de todas las especies incluyendo la 
nuestra. El Rito de Iniciacion da el metodo general para admitir candidatos como iniciados 
en ordenes internas. No se dan ritos para la creacion de Adeptos o Maestros, pues cada 
buscador debe inventar su propia entrada a estos grados y esperar el reconocimiento de sus 
pares. Se da un bosquejo de los requisitos para la obtencion del estado de sacerdocio oculto 
junto con un rito para completar el proceso. Cada uno de los ritos se da en una forma 
general para su adaptacion segun lo exijan las circunstancias. Cada uno de ellos puede ser 
realizado por un solo operador o por un numero ilimitado de participates y asistentes. 
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MISA DEL CAOS 


Este rito se puede realizar como Sacramento de invocacion para llamar a una manifestacion 
particular de energfa para la inspiracion, adivinacion o comunion con dominios particulares 
de la conciencia. Se puede realizar como un acto de encantamiento en que se proyectan 
conjuros para modificar la realidad ffsica. Tambien se puede realizar para consagrar 
instrumentos magicos o evocar entidades para uso posterior. El rito consta de un minimo 
de seis partes: Preparacion, Declaracion de Intento, Invocacion del Caos, Invocacion de 
Baphomet, Juramento y Cierre. 

La preparacion incluye la puesta a punto del sitio, la ereccion de cfrculos y 
triangulos, la colocacion de instrumentos y armas, y la administracion de cualquier elixir 
qufmico o botanico que se pueda emplear para intensificar la gnosis. Para preparar a los 
participantes se pueden usar rituales de destierro, meditation, danzas en cfrculo y otras 
formas de gnosis preparatoria. 

La declaracion de intento se debe formular tan simple, energica y precisamente 
como sea posible. Sosteniendo en alto cualquier base material que se vaya a usar en el rito, 

el sacerdote oficiante entona las palabras, “Es nuestra voluntad_”, agregando 

lo que sea el proposito del rito. La base material puede ser algun alimento para su posterior 
consagracion y consumo. Puede ser un sigil con el cual lanzar un encantamiento o un 
talisman, amuleto o fetiche para consagracion. En caso de que la base sea un elixir sexual, 
el sacerdote o sacerdotisa permanece con las manos vacfas pues el sacrificio sera de su 
propio cuerpo. 

La Invocacion del Caos se efectua mediante un encanto barbaro que se pronuncia 
conjuntamente con metodos gnosticos a election del operador. A continuation se ofrece la 
suprema animadversion al Caos junto con una traduction que es tan exacta como es posible 
dentro de la primitiva estructura logica del idioma espanol. Trazando el sigil del Caos en el 
aire sobre el cfrculo y asistido por las visualizaciones del mismo por parte de sus asistentes, 
el sacerdote comienza: 


OL SONUF 
Yo Reino 


VAROSAGAI GOHU 
Sobre Ti Saith 


VOUINA 
El Dragon 


VABZIR DE TEHOM QUADMONAH 

Aguila del Caos Primordial 


ZIR ILE I AID A DAYES PRAF 

Yo Soy el Primero el Mas Alto Que Vive En 

ZIRDOKIAFI CAOSAGO MOSPELEH TELOCH 

Yo Soy el Terror de la Tierra los Cuernos de la Muerte 

PANPIRA MALPIRGAY CAOSAGI 

Vertiendo los Fuegos de la Vida Sobre la Tierra 


EL1LA 

el Primer Eter 
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ZAZAS ZAZAS NASATANATA ZAZAS 
(Esta ultima lfnea no puede traducirse.) 


La estrella de ocho rayos del Caos radiante se visualiza encima del cfrculo durante toda esta 
parte y pueden hacerse sacrificios de inciensos, sangre o elixires sexuales. 


Invocacion de Baphomet 

El sacerdote o sacerdotisa que va a asumir la manifestacion de Baphomet se atavfa y 
visualiza a sf mismo en la forma divina tradicional de esta fuente de poder. Baphomet, 
como representacion de la corriente vital terrestre, aparece como una deidad teriomorfica 
cornuda de aspecto androgino, alado, reptil, mamffero y humano. El sacerdote despierta 
dentro de sf una resurgencia del Ki, o Kundalini, o Serpiente de Fuego Sagrada, como se le 
conoce diversamente. Otros participantes pueden ayudarlo repitiendo encantos como el 
incomparable “Himno a Pan”, proyectando en el sacerdote una visualizacion del 
pentagrama con la punta hacia abajo y si es necesario, administrando el osculum infame. 
(Este asf llamado beso obsceno en los cuartos traseros del diablo ha sido muy mal 
entendido. Todo cuanto se necesita es soplar suavemente en el peritoneo, el espacio entre 
los genitales y el ano, dentro del cual la kundalini espera su despertar). El sacerdote 
completa entonces la invocacion con la letanfa eonica. 

En el primer eon, yo era el Gran Espfritu 

En el segundo eon, el ser humano me conocio como el Dios Cornudo, Pangenitor 
Panfage 

En el tercer eon, fui el Oscuro, el Diablo 

En el cuarto eon, el ser humano no me conoce, pues soy el Oculto 

En este nuevo eon, aparezco ante ti como Baphomet 

El Dios anterior a los dioses que perdurara hasta el fin de la Tierra. 

El sacerdote como Baphomet toma ahora cualquier base material que se este usando 
como foco del rito y la consagra al proposito del ritual a traves de cualquier medio que el 
dios quiera en el, quiza a traves de la palabra, del gesto o de algun medio inesperado. El 
Juramento marca la culminacion del rito. Sosteniendo en alto la base material, el sacerdote 
y todos los participantes afirman 


“Esta es mi voluntad” 

Si la base es un Sacramento, se consume en ese momento. Si es un sigil, se destruye u 
oculta, mientras que un objeto consagrado entonces se cubre y esconde para su uso 
posterior. 

El cierre puede necesitar un exorcismo del sacerdote si el trance o posesion es 
profundo. Se retiran todos los sfmbolos y parafernalia bafometicos y se traza un 
pentagrama con la punta hacia arriba sobre el sacerdote. Se le administra una lustracion 
facial completa con agua frfa y se le llama por su nombre ordinario hasta que responda. 

Un ritual de destierro final cierra el rito. 
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INICIACION 


La iniciacion nunca se puede realizar de acuerdo a una formula establecida. No habra dos 
candidatos que tengan exactamente los mismos requerimientos, capacidades y deficiencias. 
Cualquier orden que intente iniciar mediante una formula establecida esta mostrando una 
notable falta de percepcion e imaginacion. La propia existencia puede verse como una 
continua iniciacion puntuada por periodicas muertes y renacimientos, lo que en sf mismo 
tiene un gran potencial iniciatorio. Mas alia de cierto nivel, el mago comenzara a buscar 
deliberadamente sus propias experiencias iniciatorias, o puede sentir que algo dentro de sf 
mismo lo empuja hacia estas experiencias. No hay una ruta fija que uno pueda recorrer y 
volverse automaticamente un adepto o maestro. Hay demasiadas variables en existencia 
para hacer posible una ecuacion simple. 

Cuando un estudiante o neofito se acerca los guardianes de un cuerpo organizado de 
conocimiento oculto, se le exigira que atraviese alguna forma de iniciacion si sobrevive un 
perfodo inicial de instruccion y evaluacion. Una operacion de este tipo no debe repetirse 
nunca a un nivel asf llamado superior. Si los adeptos de una Orden no pueden satisfacerse 
completamente con el candidato y depositar plenamente en el su confianza, entonces no 
tienen derecho a iniciar. Las ordenes dentro de ordenes existen solo para manufacturar una 
jerarqufa por objeto propio. 

La iniciacion formal contendra todos los elementos siguientes: 

Una ordalfa - para probar la fortaleza y devocion a la Orden y para probar diversas 
habilidades que la Orden pueda requerir. 

Un otorgamiento de poder - con ciertos secretos, poderes y conocimiento que son 
propiedad de la Orden. 

Una admision en la Orden - que puede imponer ciertas obligaciones de deber y secreto 
sobre el candidato. 

Lo inesperado - la Orden debe ser capaz de idear algun evento que sorprenda en gran 
medida al candidato, trastome sus expectativas y lo fuerce a pensar o actuar de una manera 
completamente en desacuerdo con su comportamiento normal. La broma pesada es de 
muchas maneras una supervivencia secular de los ritos de iniciacion, y un reflejo de la 
broma cosmica general que se esta gastando continuamente en nuestras existencias 
particulares. En eones anteriores, esta experiencia generalmente la daba algun tipo de 
muerte y renacimiento simulados. De ello hay muchas variantes: puede usarse hipnosis, 
alucinogenos o la reduccion temporal a la vulnerabilidad total. Sin embargo el terror, la 
privacion ffsica, o la excitacion extatica que conduzca al colapso se deben emplear con 
cierta prudencia. 

Tambien se pueden establecer ordalfas para probar habilidades especfficas, tales 
como el poder de adivinacion. Se le puede pedir al candidato que de la historia de cierto 
objeto que se le entregue. Alternativamente, se le puede pedir que conjure un pentagrama 
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con fuerza suficiente para que pueda ser visto por otros presentes. 

Si bien no serfa ni deseable ni posible dar formulas iniciatorias exactas, a 
continuacion se presenta un resumen de algunos de los metodos generales. En primer 
lugar, algunos ejemplos de ordalfas: 

El viaje iniciatico. Se envfa (o conduce) al candidato a un viaje, quiza a traves de un 
bosque de noche, o incluso traves de una ciudad populosa. En diversos puntos se encuentra 
con diversos guardianes y es desafiado por estos y tambien por personas que el no advertira 
que son guardianes. Cada uno le pedira algo, con lo que el debera cumplir antes de que se 
le permita el paso al punto siguiente. 

Custodia de una estacion. Se asigna al candidato a un punto que no debe abandonar bajo 
pena de fracaso. Puede ser un arbol en un bosque o incluso un poste de alumbrado en un 
lugar publico. Para tentar al candidato a que abandone su puesto, se organizan diversas 
experiencias que lo fuercen a confrontar sus miedos y deseos. 

Defensa magica. Se traza un cfrculo en el suelo alrededor del candidato. Todos los demas 
oficiantes de la Orden estan fuera del cfrculo. Ninguna persona puede atravesar el cfrculo, 
como tampoco puede hacerlo ningun objeto que sea un arma ffsica. No hay otras reglas. El 
combate cesa si el candidato se rinde o cuando el oficiante que preside queda satisfecho . 

En segundo lugar, algunos ejemplos de otorgamientos de poder: se puede preparar 
al candidato con ayunos, con meditation y, si es necesario, con diversos elixires, y luego 
mostrarle ciertas fuerzas y entidades que los oficiantes de la Orden pueden conjurar. 
Alternativamente se puede poner al candidato en trance y conducirlo a traves de una serie 
de visiones. Tambien se pueden realizar rituales de grupo disenados para producir estados 
acrecentados o alterados de conciencia. Se pueden ensenar al candidato ciertas tecnicas o 
consagrar algun instrumento para su uso personal. 

La fase de admision de una iniciacion informa al candidato de los requerimientos de 
las Ordenes con respecto al secreto. Se puede dar en prenda sangre, recortes de unas, 
saliva, y la medida (una cuerda con la longitud exacta del candidato de pies a cabeza). 

De lo que puede constituir la parte inesperada de un ritual de iniciacion no dire mas. 
En tanto que la mayor parte del rito es una prueba de habilidades magicas y organizativas 
de la Orden, el diseno de lo inesperado es una prueba de la creatividad de la Orden. 
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EXORCISMO 


El exorcismo es de dos tipos, el exorcismo de lugares u objetos, y el exorcismo de 
personas. Un posible tercer tipo, el exorcismo de animales, rara vez se encuentra y pocas 
veces vale la pena intentarlo, siendo de cualquier manera extraordinariamente diffcil. El 
exorcismo de personas no presupone invariablemente que una entidad externa se ha 
apoderado de la mente del candidato. Somos bastantes capaces de manufacturar nuestros 
propios demonios a traves de malos habitos mentales, o en respuesta a formas peculiares de 
tension. Solo vale la pena intentar el exorcismo como cura para la locura si el paciente se 
queja especfficamente de algun tipo de infestacion por parte de una entidad aparentemente 
independiente. Por lo demas, solo es probable que tenga exito si la posesion comenzo 
comparativamente hace poco. Como dicen los medicos brujos, por lo comun no es posible 
ayudar a una persona con un alma mala, un caso de locura por largo tiempo. 

La forma religiosa convencional de exorcismo busca reemplazar una obsesion por 
otra mayor y mas poderosa. Esto involucra invocar a un dios para expulsar al demonio. 
Esto puede funcionar unicamente si se ha educado al candidato para que tema o venere al 
dios. El exorcista debe invocar y, hasta cierto punto, realmente personificar al dios del 
candidato usando todas las palabras, acciones y parafernalia simbolicas que van con el. 
Luego debe ordenar al candidato que abandone su obsesion si es necesario mediante un 
comportamiento bastante energico. Puede ser util si el exorcista hace una exhibicion de 
sacar realmente al demonio. A menudo se usa en este punto alguna forma de embuste 
simbolico. 

Los metodos psiquiatricos de manipulacion de la cabeza todavla son increfblemente 
primitivos. La mayorfa depende de tecnicas de zanahoria o garrote. La terapia de la 
zanahoria depende de ser tan amable y razonable con el paciente como sea posible y a 
veces es efectiva en el largo plazo. La terapia del garrote deriva de la practica medieval de 
sacar a azotes los demonios de una persona. En estos dias civilizados, generalmente se 
administra con electricidad, el escalpelo o la hipodermica. Su eficacia es discutible. 

Las tecnicas del chamanismo de estilo libre ofrecen una alternativa a los metodos 
religiosos y psiquiatricos. En vez de invocar al dios del candidato, el exorcista invoca y 
personifica al demonio del candidato. Este enfoque puede ser particularmente util con un 
candidato no religioso. Despues de observar al candidato durante algun tiempo, el 
exorcista lo lleva a algun sitio seguro y se asegura de que este a su completa merced. 
Entonces el exorcista lleva al candidato a recorrer su infierno privado. Se pueden quemar 
inciensos asquerosos y corrosivos; se puede emplear humo y una extrana iluminacion 
destellante. El exorcista se comporta de una manera extrana y amenazante, reflejando para 
el candidato todas las peculiaridades que este mismo ha expuesto. Efectivamente, el 
exorcista aterroriza al candidato de vuelta a la normalidad mostrandole cuanto ha resbalado 
por la pendiente y cuanto mas podrfa descender a la larga. 

Las tecnicas gnosticas, es decir, la generacion de un intenso extasis mental 
excitatorio o altemativamente una extrema quietud meditativa, son efectivas en el 
exorcismo de personas. En cualquiera de estas dos condiciones la mente se vuelve 
hipersugestionable, lo que explica su uso en el lavado de cerebro. Ahora, muchas formas 
de posesion tienen un componente sexual o traumatico. La energla mental asociada con la 
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excitation sexual o con experiencias traumaticas a menudo puede desviarse para alimentar 
una obsesion hasta que esta se convierte en una entidad independiente o atrae a una entidad 
independiente. Ciertamente, este es uno de los metodos mas faciles mediante los cuales el 
mago puede engendrar sus propios familiares, elementales y demonios. Solo volviendo a 
un nivel similar de exultacion mental a traves de varios medios fisiologicos es posible 
desafiar y desterrar tales formas de posesion y obsesion. El rito entonces consiste en hacer 
pasar al candidato por una gran catarsis, durante la cual se puede reprogramar su conciencia 
para que rechace a la entidad ofensora que se ha formado. 

El exorcismo de lugares y objetos es de dos tipos. El primero es un simulacra 
realizado en presencia de personas que requieren exorcismo ellas mismas, pero que no 
pueden aceptar este hecho. Es probable que se llame al exorcista a situaciones donde es 
obvio que el problema radica en los habitantes del lugar y no en el lugar en sf mismo como 
ellos afirman. En este caso, el exorcismo se realiza en su presencia teniendolos a ellos 
como el verdadero objetivo. El exorcista tendra que simular hasta cierto punto estar 
habiendoselas con el lugar en sf mismo, y en esto debe pedir a las personas afectadas que le 
ayuden. Puesto que ellas ya han exteriorizado imaginativa o a veces objetivamente (como 
en el caso de los poltergeists, etc.) la fuerza obsesionante o posesora, el siguiente paso 
logico es que ellas asuman el control de esta. 

Si existen fenomenos psfquicos objetivos, tales como materializaciones, ruidos, 
bajas subitas de la temperatura u objetos lanzados por el aire, el exorcista no debe concluir 
inmediatamente la presencia de entidades totalmente extrahumanas. Los seres humanos 
son bastantes capaces de producir tales manifestaciones sin darse cuenta de que lo estan 
haciendo. 

Sin embargo, si el mago puede convencerse de que algun lugar u objeto esta 
infestado con alguna entidad o energfa psfquica, se presenta una gran oportunidad. En vez 
de un destierro, se puede considerar un entrampamiento. En general, los espfritus pueden 
ser forzados mediante cualquier cosa que tenga una estructura altamente ordenada y de baja 
entropfa, siendo los agentes mas comunmente empleados la voluntad humana enfocada, el 
hierro imantado, los cristales y, hasta cierto punto, el agua muy pura. 

Por lo general, el mago comenzara acechando a la entidad dandole alguna base para 
su manifestacion. Dependiendo de sus capacidades de clarividencia, puede emplear 
obscuridad, humo de incienso, o alucinogenos para captar alguna impresion de aquello con 
lo que esta tratando. Un rito de entrampamiento posterior se centra alrededor del uso de 
una trampa para espfritus, de las que los cristales son, lejos, las mas efectivas. Es frecuente 
que en los ritos religiosos se usen los cristales de sal mas o menos sin saber porque, pero 
los chamanes de todo el mundo prefieren cristales mas grandes y estables, particularmente 
de cuarzo. A proposito, la sal comun es tan buena para recoger diversos pedazos de 
residuos psfquicos aleatorios de bajo nivel que muchos brujos y mfsticos se niegan a 
comerla. El consumo de sal cruda es un poco danino para la salud ffsica de cualquier 
manera. 

Las entidades se pueden hacer entrar en cristales sumergiendo estos en el espacio 
ocupado por un espfritu, si esto puede determinarse. La coercion mediante una voluntad 
humana fuertemente enfocada, ayudada por pinchazos y pases con instrumentos agudos de 
hierro imantado, puede ser efectiva, particularmente si toda la operacion se concentra 
mediante un ritual. 

La descarga se puede realizar simplemente forzando a la entidad a que saiga, o 
puede hacerse despues del entrampamiento. Aunque es muy comun, el agua es una 
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sustancia muy anomala. A nivel molecular no es enteramente homogenea o aleatoria, sino 
que posee una cierta estructura delicada que es muy sensible al calor, la radiacion, y el 
ambiente psfquico. Recibe facilmente una carga psfquica pero la disipa con igual facilidad. 
De aquf que en los ritos de destierro, por lo comun los cristales de sal infestados se 
disuelven en agua durante algunos dfas. Otra variacion del destierro directo es cargar una 
muestra de agua y simplemente salpicarla en la vecindad de la entidad por su efecto 
desintegrante. 

El mago puede encontrar entidades que son los restos psfquicos de seres humanos 
muertos. Si estos aun poseen algun grado de coherencia, puede que deba recurrir a diversas 
formas de uncion como se exponen en la siguiente seccion. 
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EXTREMAUNCION: 


El encantamiento final 


Las fuerzas organicas que traen a un ser a la existencia ffsica, inevitablemente lo sacaran de 
esta posteriormente. No es posible ni deseable evitar que esto finalmente ocurra. La 
muerte es una condicion previa de la vida. Sin la muerte, la vida humana ya no serfa 
humana. La muerte puede ser una gran iniciacion o una catastrofe aleatoria en que se 
desperdicie la mayor parte de los frutos de una encarnacion. 

En el momento de la muerte, hay tres partes de un ser a considerar: su Kia, su 
cuerpo eterico y su cuerpo ffsico. Este ultimo se degradara a diversas velocidades 
dependiendo de las horrendas supersticiones que rodeen su eliminacion en una cultura en 
particular. Solo las religiones que realmente temen a la muerte han maquinado los 
repugnantes habitos del entierro en cajas selladas o el embalsamamiento. En el curso usual 
de los eventos, el cuerpo eterico comenzara a degradarse a medida que el cuerpo ffsico 
comience a desintegrarse. Este cuerpo eterico, a veces conocido como alma, contiene una 
imagen del cuerpo y algunos de sus recuerdos mas poderosos. Si la muerte ocurre de una 
manera altamente cargada de emociones, el eterico tambien puede contener un recuerdo de 
esa experiencia. El eterico que se desintegra da a veces origen a todo tipo de experiencias 
cuasi-religiosas en los moribundos; cada uno puede visitar brevemente el cielo o infiemo de 
sus expectativas. El eterico puede aparecer como un fantasma, y partes de el pueden 
adherirse a lugares u objetos y (raramente) a otras personas. Sin embargo, lo comun es que 
se disipe en el medio eterico despues de unos dfas. La Kia esta destinada a ser reabsorbida 
en el fondo comun de fuerza vital de este mundo que conocemos como Baphomet. Para el 
mfstico esta experiencia es la Union con Dios. Para el hechicero es ser Devorado por el 
Diablo y el busca deliberadamente evitarla. El mago, por otra parte, bien puede considerar 
si desea o no conservar su conciencia individual. La absorcion en Baphomet hace explotar 
la Kia en fragmentos infinitesimales, de los cuales se formaran a la larga nuevas Kias para 
habitar nuevos seres. Por medios magicos, es posible hacer que la Kia reencame entera sin 
perder su integridad. Dicha reencarnacion sera inconsciente, y no se conservara ningun 
recuerdo. Otras tecnicas permiten que la Kia lleve con ella algo del eterico, en cuyo caso 
se pueden conservar por lo menos algunas de las principales lecciones y recuerdos de una 
encarnacion para la siguiente. 

El mago debe decidir por sf mismo que curso de accion tomara para su propia alma. 
Si esta presente en el momento de la muerte de cualquier criatura, o poco despues de esta, 
el mago tiene la oportunidad de asistir como psicopompo, el gufa de las almas a traves del 
otro mundo. 

Es posible dar verbalmente instrucciones y aliento al moribundo, pero en el caso de 
que este comatoso o muerto o pertenezca a otras razas o especies, el mago tendra que 
confiar solamente en la visualizacion telepatica para transmitir su mensaje. Los puntos 
esenciales, que se pueden formular de cualquier manera que el candidato pueda entender, 
son estos: 
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No tengas miedo ahora que comienza la gran metamorfosis. 

Las visiones fantasticas y aterradoras son ilusorias, rfete de ellas y rechazalas, no pueden 
tocarte ahora, ve mas alia. 

Llegaras al secreto de tu ser, que puede parecer un brillo deslumbrante, o una oscuridad 
imponente, o ambas cosas y otras mas 

Es tu decision volverte uno con esta fuente si asf lo quieres. 

Es tu decision permanecer separado si en cambio es esto lo que quieres. 

Haz lo que quieras. 

Si prefieres permanecer separado, debes buscar una nueva vida. 

Al buscar un renacimiento, busca las emanaciones del amor, la vitalidad y la inteligencia; 
ve adonde hay fuerza y libertad. 
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ORDENACION 


Un sacerdote magico, a diferencia de un adepto, es alguien capaz de administrar los 
sacramentos y ritos de iniciacion, exorcismo, extremauncion, y la Misa, y de disertar 
sabiamente sobre misticismo y magia a quienquiera pueda requerir estas cosas de el. La 
mayorfa de los adeptos podra funcionar como sacerdotes a menos que esten siguiendo un 
camino particularmente solitario. Los iniciados encontraran que la adquisicion de los 
poderes de un sacerdote magico hace mucho por fomentar su progreso hacia el adeptado. 

La ordenacion no se confiere mediante algun sello pasivo de aprobacion, sino que se 
da en reconocimiento de la demostracion de ciertas capacidades a nuestros pares. La 
Orden reconoce como sacerdotes ordenados del Caos a quienes puedan demostrar lo 
siguiente: 

Administracion de la Misa del Caos para invocacion, encantamiento y consagracion. 
Ejecucion del exorcismo de lugares y personas para algun proposito. 

Administracion de la extremauncion a algun ser cuyo fallecimiento ciertamente no debe 
haber sido causado para este proposito. 

Diseno y realizacion de una iniciacion, actuando como principal oficiante. 

Construction y uso de armas magicas. 

Habilidad psfquica en encantamiento y adivinacion mediante cualquier metodo preferido. 

Habilidad de entrar al menos en un estado de conciencia alterada o gnosis a voluntad. 

Habilidad de disertar amplia, sabia, convincentemente y con autoridad, sobre materias 
magicas y mfsticas. 

Estas habilidades se deben probar durante cierto tiempo, pero despues de su logro 
satisfactorio el candidato procede al Rito de Ordenacion propiamente dicho. Para esto el 
oficia la Misa del Caos para su propia inspiracion magica y para consagrar sus instrumentos 
sacerdotales. Estaran presentes tantos camaradas oficiantes de la Orden como sea posible 
para anadir sus propios poderes al rito. 
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Tiempo magico 


Los cuerpos celestiales que ejercen los mayores efectos ffsicos y psfquicos sobre la tierra 
son el sol y la luna. En comparacion, los efectos de los otros planetas son minusculos y 
tienen bastante poca relacion con las caprichosas atribuciones a dioses de la antigiiedad. La 
astrologfa, como cualquier otro cuerpo de conocimiento, busca ampliarse a si misma, pero 
al hacerlo indiscriminadamente, se ha vuelto desesperadamente vaga e imprecisa. Los 
planetas influyen sobre la tierra, pero los efectos son indirectos, ya que nos afectan 
afectando al sol, y la mayorfa de estos efectos son inmensamente pequenos. 

La luna no brilla con su luz propia sino con luz reflejada del sol. Al rebotar de la 
luna, las radiaciones solares sufren un cambio en sus propiedades, y al llegar a la tierra 
arrojan el familiar y misterioso brillo plateado sobre todo lo que tocan. Antes de los dfas 
del masivo abuso psiquiatrico de los sedantes, los hospitales para enfermos mentales se 
convertfan en verdaderas ollas de grillos durante la luna llena. La luz fuerte de luna ejerce 
un efecto psicoffsico energizante general en diversas formas de vida vegetal y animal en 
cuyo crecimiento y comportamiento influye. Hay pocas cosas mas vigorizantes que un 
bano de luna, pero si la energfa no se canaliza hacia algo util, puede tender a intoxicar y 
trastomar al observador de la luna. Lejos de la civilizacion, el ciclo menstrual femenino se 
sincroniza con las fases de la luna. El pasaje de la sangre tiende a ocurrir durante la luna 
oscura, pero puede ocurrir durante la luna llena. La ovulacion ocurrira necesariamente 
durante la fase opuesta. Durante la menstruacion, la mujer esta en su fase psfquicamente 
mas poderosa y clarividente. Muchas autoridades consideran que la luna llena es el 
momento para trabajos de magia benefica, sanacion, fertilidad y ganancias y que la luna 
oscura es el momento para hechicerfas malignas. Este es solo parcialmente cierto. Todos 
los trabajos de magia mejoran en cierto grado durante la luna llena pues hay mas energfa 
psfquica. La magia danina tiende a tener peores efectos sobre sus vfctimas durante la luna 
oscura porque todo tiende a estar en un punto bajo, pero tambien el ataque debe hacerse 
desde una position de menor energfa. La exception a esto, por supuesto, son las mujeres 
que menstruan en este momento. Por esta razon muchos sistemas religiosos y magicos 
tienden a temer el poder de las mujeres en este momento y las excluyen de los templos o 
del trato sexual con los hombres. Por otra parte, algunas ordenes magicas arcanas y 
reservadas han alentado el uso de los poderes extra-psfquicos de las mujeres cuando la 
menstruacion ocurre en la luna llena u oscura para bien o para mal respectivamente. Los 
anticonceptivos orales ofrecen ahora un simple metodo para efectuar la sincronizacion con 
cualquiera de las fases de la luna segun se desee. 

Sobre el tema general de la oportunidad de cualquier acto magico, vale la pena notar 
que la mejor hora para realizar cualquier magia que afecte a otros es a las cuatro de la 
manana hora local. Este es el momento en que el cuerpo mente esta en su nivel fisiologico 
mas bajo. Es el momento de los suenos y el momento en que la mayorfa de la gente nace y 
en que la mayorfa morira. 

El ciclo estacional anual en las latitudes templadas ejerce un considerable efecto 
psfquico a traves de la agencia de la vida vegetal y animal. Los ritmos anuales de sexo, 
crecimiento, muerte, y decaimiento crean una corriente psfquica correspondiente que puede 
probablemente explicar la mayor parte de la astrologfa de signos solares y facilitar diversos 


27 



tipos de magia en ciertos momentos. Las energfas de la primavera asisten los trabajos 
beneficos tales como sanacion, crecimiento, amor y fertilidad, realizandose estos alrededor 
de la Vfspera de Mayo, el 31 de abril. Las energfas otonales asisten los trabajos de 
necromancia, muerte, y oscuridad que se pueden realizar alrededor de la Vfspera de Todos 
los Santos, el 31 de octubre. 

La calidad de la radiacion solar se ve periodicamente perturbada por la presencia de 
manchas solares. Estos son intensos vortices magneticos que se mueven por la superficie 
del sol y tienden a aparecer en grandes cantidades cada once anos. Parecen mas oscuros 
porque estan mas frfos que el resto de la superficie de este feroz homo termonuclear. Los 
inmensos campos de energfa asociados con las manchas solares pueden medirse aquf en la 
tierra y a menudo interrumpen las comunicaciones radiales. Las manchas solares tienen 
efectos impredecibles sobre la tierra; las maximas de manchas solares estan con mucha 
frecuencia asociadas con levantamientos y desastres en los asuntos humanos. A menudo 
los eventos entran en una fase de crisis y comienzan grandes cambios. El cuadro se 
complica aun mas con una inversion en la polaridad magnetica entre un ciclo y el siguiente, 
haciendo un ciclo completo de veintidos anos. Magicamente un momento de maximas en 
las manchas solares es el momento para poner en movimiento grandes cambios mientras los 
eventos estan mas sensibles e inestables, y el mas leve empujon puede tener consecuencias 
decisivas. 

Las ultimas dos maximas ocurrieron en 1968 y 1979 marcando la iniciacion de las 
corrientes optimista y pesimista respectivamente. Esperemos que 1990 anuncie mejores 
tiempos en la tierra. Queda por demostrarse que exista una correlacion entre los 22 Atu del 
Tarot y el ciclo de 22 anos. El Loco presumiblemente representarfa un nodo y la Fortuna el 
segundo, en cada ciclo. 

Un conocimiento de los ciclos astronomicos y temporales no debe actuar como 
influencia restrictiva sobre la actividad magica. Mas bien deberfa sugerir momentos en que 
dichas artes se pueden practicar con eficiencia superior a la normal 
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Quemognosis 


NOTA IMPORTANTE: Usar drogas de cualquier tipo es envenenar el cuerpo. La 
diferencia entre una dosis suficiente y una sobredosis es tan variable como para mostrar el 
peligro inherente en el uso de sustancias toxicas. El autor ha emprendido un completo 
estudio del uso de muchos tipos diferentes de drogas de manera cientifica y controlada 
asegurando multiples salvaguardias y protecciones durante los experimentos. Ni el editor 
ni el autor desean incitar a ningun lector al uso irresponsable de sustancias toxicas y 
aconsejarian no usarlas. Sin embargo omitir un estudio de este aspecto historicamente 
importante de los trabajos de tecnica mdgica habria sido comprometer la integridad de 
todo el libro. 


Los agentes qurmicos de origen natural y manufacturado han jugado siempre un papel 
importante en el chamanismo y la magia. Estas sustancias pueden hacer mas accesibles 
diversos poderes ocultos, pero ninguna de ellas confiere habilidades magicas por sr misma. 
Hay cuatro factores que controlan el resultado de los experimentos con drogas magicas: 
primeramente, los efectos fisiologicos de las propias drogas; segundo, el entrenamiento y 
habilidades de sus usuarios; en tercer lugar, cualesquiera fuerzas magicas innatas 
contenidas en las substancias; y cuarto, cualquier evento exterior magico que pueda afectar 
la experiencia. 

En base a sus efectos fisiologicos, las drogas magicamente utiles se pueden dividir 
en tres categorfas. Los alucinogenos son sustancias que intensifican la percepcion. Las 
alucinaciones, en tanto distintas de las percepciones superiores, ocurren cuando el sujeto se 
ha administrado una sobredosis o no dirige sus percepciones hacia algun proposito, y la 
experiencia se convierte en un viaje desordenado alrededor de su imaginacion. Los agentes 
desinhibitorios, tales como el alcohol y el hachrs, facilitan la obtencion de los estados 
gnosticos de excitacion frenetica requeridos en varios ritos extaticos. Las sustancias 
hipnoticas o narcoticas son aquellas que dan origen a diversos grados de trance e 
inconsciencia. 

Ahora la mayorfa de las drogas en cualquiera de estas clases presentaran los tres 
tipos de efectos en diversas dosis. Las pequenas cantidades de narcoticos son estimulantes 
en muchos casos y las dosis mas grandes pueden ser alucinogenas. Las dosis excesivas de 
agentes desinhibitorios pueden causar estupor y alucinacion. Los alucinogenos mismos 
pueden ser estimulantes en pequenas dosis pero causar el trance en dosis mayores. 

Ademas todas las drogas causaran envenenamiento, coma y muerte a algun nivel de 
dosificacion, aunque esto puede ser unicamente a niveles extremos. Al entrenamiento y 
habilidades de los usuarios de las drogas se deben muchas de las diferencias de efecto 
observadas con dosis menores. Las cantidades que pueden evocar solamente nausea o leve 
euforia en sujetos sin entrenamiento pueden ser suficientes para permitir al adepto la 
entrada en estados de trance o extaticos. La direccion de la percepcion tambien es esencial 
si uno va a comulgar con fenomenos magicos en vez de meramente pasar un rato agradable 
o nauseabundo. La direccion de la percepcion se puede aprender en la meditacion sin 
drogas, o se puede provocar mediante la presencia de un adepto, o puede ser causada por 
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fuerzas magicas contenidas en la substancia de la droga. La falta de direccion de las 
percepciones es la causa de todas las visiones de droga horrendas y sin sentido. 

Puede haber fuerzas magicas innatas en una droga si esta esta hecha de alguna cosa 
viva, o si ha sido preparada especialmente para contener alguna fuerza oculta. Por esta 
razon las drogas botanicas se deben recolectar con extremo cuidado y respeto. En 
retribucion, el espfritu de la especie puede revelar sus secretos al usuario: conocimientos 
tales como donde encontrar la planta, cuales son su naturaleza y propiedades (curativas y 
otras), y un conocimiento de otras criaturas y fuerzas que tienen una relacion con ella. 
Algunos preparados pueden contener ciertos elementos que no son drogas y tienen 
propiedades ocultas, tales como una parte de un animal con el cual el hechicero busca la 
comunion. Cuando se usa una sustancia refinada o puramente quhnica, es sabio realizar 
antes una invocacion. Como rrnnimo, esto dirigira la percepcion y puede tener exito en 
poner una carga magica en la propia sustancia. 

Los eventos exteriores tambien pueden servir para dirigir la percepcion. Un 
iniciado con experiencia puede guiar al neofito hacia las visiones correctas o demostrar un 
fenomeno en particular a la percepcion intensificada del neofito. 

Ahora brevemente, una exegesis de las drogas magicas en el uso comun y sus 
efectos: los ungiientos para volar se encuentran en diversos puntos en la historia magica y 
en muchas culturas. Los ingredientes esenciales son una base de grasa y una o mas de las 
especies solanaceas venenosas (datura, beleno o belladona y a veces aconito). El ungiiento 
se unta en la frente y alrededor de los muslos y ocasionalmente se aplicaba intemamente en 
los genitales femeninos usando un palo de escoba, de all! los mitos. Los alcaloides de las 
solanaceas causan una somnolencia e inconsciencia en que ocurren alucinaciones de vuelo 
y en las que es posible un verdadero viaje astral. Los alcaloides del aconito ayudan al 
aturdimiento general del cuerpo. Sin embargo todos estos alcaloides conllevan un severo 
riesgo de envenenamiento fatal, y es imprudente usar la mezcla en exceso o ingerirla. Con 
este tipo de droga es preferible usar solamente cantidades escasas y luego intentar el viaje 
astral voluntario mientras se esta dormido mas bien que comatoso. 

Para estimular la percepcion magica se dispone de una amplia gama de 
alucinogenos. Los sinteticos como el LSD no poseen ninguna cualidad magica intrfnseca 
sino que producen deslumbrantes visiones erraticas que, aunque puedan estar 
emocionalmente cargadas, parecen unicamente reflejar las expectativas o miedos del 
usuario. Debido a la naturaleza efhnera y fantasticamente distorsionada de las experiencias 
con LSD, es notoriamente diffcil dirigir la percepcion de visiones particulares dentro de 
este. Si bien en los primeros dfas de su uso el LSD trafa consigo una cierta vibracion 
oceanica gozosa, hoy en dfa parece haber adquirido un aura de paranoia y locura. 

Aunque es probablemente imposible dirigir el trance hacia fines magicos, el gas de 
oxido nitroso produce sorprendentes visiones de una naturaleza intensamente inspirada. 
Con frecuencia parece que esta simple sustancia se conecta con el propio asiento de la 
inspiracion, pero los conocimientos que trae tienen una exasperante tendencia a escurrirse 
por entre nuestros dedos cuando despertamos. No obstante, ofrece un atractivo sabor a algo 
que se acerca al samadhi sin forma. 

Los alucinogenos de ocurrencia natural proporcionan una fuente mucho mas rica de 
percepcion magica. La amanita muscaria, el hongo agarico que tiene sombrero rojo y 
manchas blancas, contiene diversos alcaloides, entre ellos la bufotenina. Esta sustancia 
tambien se encuentra en las glandulas detras de los ojos de ciertos sapos, lo que puede 
explicar su uso en las infusiones de las brujas medievales. Tambien es significativo que la 
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amanita muscaria lleve el nombre de toadstool (asiento del sapo); desde luego, es 
practicamente el toadstool arquetfpico en el folklore, presumiblemente debido a esta 
similitud qufmica. Nunca se ha visto a un sapo sentado voluntariamente en uno. 

Un grupo similar de alcaloides alucinogenos existe en especies de los pequenos 
hongos psilocibe. A estas especies les ha ocurrido algo muy extrano. Parece no haber 
referencia a ellas en ningun folklore fuera de las Americas hasta hace poco, muy poco. 
Aunque practicamente todas las demas hierbas y hongos psicogenicos se han conocido 
durante siglos, el psilocibe ha permanecido desconocido y catalogado como una pequena 
seta sin interes y que se encontraba pocas veces. Parece que lo que estamos presenciando 
aquf es la subita proliferacion de un mutante vigoroso y alucinogeno dentro de una especie 
por lo demas insignificante. Es de esperar que despues de unos anos no desaparezca tan 
misteriosamente como aparecio. 

Las pequenas setas producen todos los efectos interesantes de la amanita pero sin 
los desagradables efectos secundarios. Tambien son altamente comunicativas si uno se les 
acerca con respeto y mostraran al buscador muchos aspectos de su ser colectivo, dandole 
tambien vislumbres de sf mismo y el universo. 

Con todos los tipos de droga excitante e inductora del trance, el truco es usar solo lo 
suficiente para estimular la condicion requerida pero no tanto que uno pierda el control. 
Las sustancias inductoras del trance incluyen los narcoticos como el opio, tabaco o 
decocciones de mandragora y diversos anestesicos como el eter y el cloroformo. Las 
preparaciones excitantes incluyen el alcohol, el hachfs y los alucinogenos en cantidades 
pequenas. 

Todas estas sustancias requieren una tecnica extatica adicional a fin de dirigir la 
percepcion para producir un efecto util. En general, los agentes qufmicos solo son utiles en 
magia receptiva, como viaje astral, adivinacion e invocacion, y despues de un perfodo el 
adepto debe ser capaz de obtener estas experiencias sin asistencia qufmica. Los agentes 
qufmicos encuentran muy pocas aplicaciones en formas mas activas de la magia tales como 
el lanzamiento de sigiles y el encantamiento. En el combate magico su uso puede resultar 
desastroso. 

Una reflexion posterior: no aconsejarfa a nadie pisar demasiado hondo en el cenagal 
de la alquimia, pero el Elixir Negro de esa tradicion era casi con certeza esencia de sapo. 


Nota: Todas las drogas son venenos y las sustancias anteriormente mencionadas son capaces de actuar como 
toxinas letales. Con muchos psicoactivos naturales, la diferencia entre una dosis fatal y una simplemente 
psicoactiva es imposible de medir con metodos de aficionado. Estas tecnicas se mencionan solo en aras de la 
integridad historica. 
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Perspectivas magicas 


Por si solos, los procesos fisicos nunca explicaran completamente la existencia del 
universo, la vida, y la conciencia. La respuestas religiosas son solo vanas ilusiones e 
invenciones extravagantes arrojadas como un velo sobre un pozo sin fondo de ignorancia. 
Para explicar sus experiencias ocultas y misticas, los magos se ven forzados a desarrollar 
modelos mas alia del alcance de los sistemas materialistas o religiosos. Para el mago es 
obvio que existe otro nivel de realidad ademas del puramente ffsico. Los magos 
medievales pensaban que sus poderes emanaban de Dios o el Diablo. De hecho, la magia 
funciona igualmente bien en el nombre de cualquier dios para motivos buenos, malos, 
neutros o indiferentes. Cualquiera sea la naturaleza de la otra realidad, obviamente no hay 
ninguna necesidad -mas alia de la psicologica- de antropomorfizarla. 

Muchas disciplinas cientificas comienzan por no observar ningun tipo de chispa 
vital o conciencia en los eventos materiales y luego proceden a negar que estas cosas 
existen en los seres vivos, incluidos ellos mismos. Ya que la conciencia no calza en sus 
esquemas mecanicistas, la declaran ilusoria. Los magos hacen el razonamiento 
exactamente inverso. Observando conciencia en sf mismos y en los animales, son lo 
bastante magnanimos como para extenderla a todas las cosas hasta cierto grado: arboles, 
amuletos, cuerpos planetarios y todo. Esta es una actitud mucho mas respetuosa y generosa 
que la de las religiones, la mayorfa de las cuales no concede un alma ni siquiera a los 
animales. 

La vision magica de la mente difiere radicalmente de las ideas cientificas y 
religiosas. Desde un punto de vista religioso somos diversamente los juguetes voluntarios, 
involuntarios o ignorantes de los dioses. Alternativamente somos parcialmente de Dios y 
parcialmente del Diablo, o parcialmente de Dios pero mayoritariamente malos por eleccion. 
Nuevamente el pensamiento moralista disimula la ignorancia. En realidad no hay 
absolutamente ninguna vision cientifica de la mente; unicamente hay psicologia, de modo 
que debemos comparar esto con las visiones materialistas en general. El contraste es 
extrano. La psicologia afirma que cuando algo le sucede a una persona (estimulo), esta 
hace algo (respuesta). Lo que hace que una persona de una respuesta en particular y otra 
persona una diferente es su ego. Por otra parte, la vision materialista general es la 
suposicion de que tenemos libre albedrfo. l,Soy mi ego, o soy mi libre albedrfo? Este 
antiguo problema es insoluble porque esta mal expresado. La magia ofrece una vision 
altemativa. La conciencia ocurre cuando la Kia (que equivale al libre albedrfo y la 
percepcion, pero que en si misma no tiene forma) toca la materialidad (el ego, mente, 
informacion sensorial y extrasensorial, etc.) Asi es que tenemos ambas cosas, pero no 
somos ninguna de ellas; experimentamos nuestro ser unicamente en su lugar de encuentro. 

En las siguientes secciones sobre Caos, Baphomet, Choronzon y el Censor Psiquico 
aparece una vision general de la interpretacion magica de la existencia. Una exposicion 
mas detallada de las teorfas tecnicas ocultas aparece en el capitulo sobre paradigmas 
magicos. 
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CAOS: EL SECRETO DEL UNIVERSO 


^No sera que Conciencia, Magia y Caos son la misma cosa? La conciencia puede hacer 
que sucedan cosas espontaneamente sin causa previa. Esto sucede usualmente dentro del 
cerebro, donde la parte de la conciencia que denominamos “Voluntad” cosquillea los 
nervios para hacer que ocurran ciertos pensamientos y acciones. Ocasionalmente la 
conciencia puede hacer que sucedan cosas espontaneamente fuera del cuerpo cuando hace 
magia. Cualquier acto voluntario es magico. Viceversa cualquier acto de percepcion 
consciente tambien es magia; una ocurrencia en la materia nerviosa se percibe 
espontaneamente en la conciencia. A veces esa percepcion puede ocurrir directamente sin 
el uso de los sentidos, como en la clarividencia. 

La magia no esta confinada solo a la conciencia. Todos los eventos, incluido el 
origen del universo, suceden basicamente por magia. Es decir, surgen espontaneamente sin 
una causa previa definitiva. La materia parece estar gobemada por leyes ffsicas, pero estas 
son solo aproximaciones estadfsticas. No es posible dar una explicacion final de como 
sucede algo en terminos de causa y efecto. A algun nivel el evento debe haber 
“simplemente sucedido”. Podrfa parecer que esto da origen a un universo completamente 
aleatorio y desordenado. No es asf. Arroja un solo dado y puedes obtener cualquier cosa; 
arroja seis millones y obtendras casi exactamente un millon de seises. No hay razon para 
las leyes del universo representadas aquf por la estructura de los dados; tambien ellas son 
fenomenos que solo han surgido espontaneamente y que un dfa pueden dejar de aplicarse si 
la espontaneidad produce algo diferente. 

Ahora es muy diffcil imaginar eventos surgiendo espontaneamente sin causa previa 
aunque esto sucede cada vez que uno ejerce su voluntad. Por esto ha parecido preferible 
llamar a esta rafz de los fenomenos Caos. Es imposible para nosotros entender el Caos, 
porque la parte comprensiva de nosotros mismos esta construida de materia que 
principalmente obedece a la forma estadfstica de causalidad. Efectivamente, todo nuestro 
pensamiento racional esta estructurado sobre la hipotesis de que una cosa causa otra. A ello 
se sigue que nuestro pensamiento nunca sera capaz de apreciar la naturaleza de la 
conciencia o el universo como un todo porque estos son espontaneos, magicos y caoticos 
por naturaleza. Ahora serfa injustificado inferir de esto que el universo es consciente y 
puede pensar en nuestro sentido de la palabra. El universo ES los pensamientos del Caos si 
se quiere. Podemos ser capaces de entender los pensamientos, pero no el Caos del que ellos 
surgen. De manera similar podemos estar acostumbrados a estar conscientes y ejercer 
nuestra voluntad, pero nunca podremos formarnos ideas de lo que estas cosas son. 

Cada una de las principales filosoffas humanas intenta responder una pregunta en 
particular acerca de la existencia. La ciencia pregunta “como” y descubre cadenas de 
causalidad. La religion pregunta “porque” e inventa respuestas teologicas. El arte pregunta 
“cual” y produce los principios de la estetica. La pregunta que la magia busca responder es 
“que”, y es asf un examen de la naturaleza del ser. Si vamos derecho al fondo de la 
cuestion y preguntamos a la magia que es la naturaleza de la conciencia y el universo y 
todo, obtenemos esta respuesta: son fenomenos espontaneos, magicos y caoticos. La fuerza 
que inicia y mueve el universo, y la fuerza que yace al centra de la conciencia, es 
antojadiza y arbitraria, creando y destruyendo sin otro proposito que divertirse a Sf Misma. 
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No hay nada espiritual o moral acerca del Caos y Kia. Vivimos en un universo en el que 
nada es verdad, aunque alguna informacion puede ser util para propositos relativos. Queda 
a nosotros decidir que deseamos considerar significativo o bueno o divertido. El universo 
se divierte a sf mismo constantemente y nos in vita a hacer lo mismo. Yo personalmente 
aplaudo al universo por ser la estupenda broma pesada que es. Si hubiera un proposito en 
la vida, el universo y todo, serfa mucho menos divertido. Solo podemos seguirle 
mansamente la corriente o pelear una batalla heroica pero inutil contra ello. Tal como son 
las cosas, somos libres de tomar las libertades que esten disponibles y hacer con ellas lo que 
se nos ocurra. Puede que la teologfa e incluso la metaffsica sean solo mala poesfa lrrica, 
pero aquf va de todas maneras: 

Caos - se debe pronunciar la palabra aunque de ella solo se conocera lo falso. 

Su blasfemia sera nuestra liberacion. 

Cambio es el unico fenomeno constante. 

Oh dejenme adorar la aleatoriedad de las cosas, 
pues todo cuanto alguna vez he amado ha 
surgido de ella y ella se lo lie vara. jAzar! 

Salud tambien al aparente Orden, pues el aumenta 
las posibilidades del caos 

No puede haber verdad absoluta en un universo de relatividades. 

Todas las cosas son arbitrarias, algunas cosas poseen una verdad 
relativa durante un tiempo. 

Siendo la vida accidental somos libres de darle el sentido que gustemos. 

No encuentro necesario responder por mis acciones ni siquiera 
ante mf mismo. 

No requiero justificacion. 

Que lo haga, es suficiente en sf mismo. 

La vida es su propia respuesta, mi espiritualidad es la manera en que la vivo. 

Creere lo que me traiga alegrfa, poder y extasis. 

La comprension no puede comprenderse a sf misma. 

La percepcion no puede percibirse a sf misma. 

El querer no puede desquererse a sf mismo. 

El Secreto del Universo ES el Secreto del Universo, que conozco en los silencios y 
en las tormentas. 
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BAPHOMET 


”^Que es Dios?” bien podemos preguntar, ya que la cuestion ha estado obsesionando a 
nuestra especie desde el mismo momento en que dio con esta nocion. La pregunta se ha 
convertido en algo enteramente diferente desde la invencion del telescopio. Si se redujera 
la tierra al tamano de un grano de arena, el universo seguirfa siendo inimaginablemente 
vasto en la misma escala. Los objetos mas lejanos observados aun estarfan a gran distancia, 
no yardas ni siquiera varias millas, sino todavfa a varios miles de billones de millas como 
mfnimo. Nuestro mundo, un grano de arena en mil billones de millas de espacio. Es muy 
improbable que cualquier cosa que cree en esta escala tenga un interes personal en lo que 
comimos al desayuno. 

Como especie acababamos de modelar presuntuosas teorfas sobre dioses cosmicos 
cuando confundimos nuestra propia psicologia megalomana con los vestigios de 
conocimiento chamanico. El Dios monotefsta es solo una imagen idealizada de nosotros 
mismos o nuestros padres o nuestros reyes magnificados. La perspectiva del telescopio 
indica ahora que esta idea era puerilmente pequena. No es de extranar que la Inquisicion 
quemara astronomos. No obstante, antes de que se cometieran los errores monoteistas, 
nuestra especie habia llegado a una refinada apreciacion de la estructura psfquica de nuestro 
propio rinconcito del universo. En el primer eon Chamanico, la humanidad reconocio al 
espiritu que animaba a los seres vivos. A menudo se le represento como un Dios Comudo, 
un hombre con astas. Era una fuerza sin moralidad, y no podia negociarse con el ni 
aplacarlo. Sin embargo, mediante la observacion cuidadosa, meditacion, y entrenamiento 
era posible darse a uno mismo y a la propia tribu una ventaja psiquica en un entomo hostil 
mediante su apreciacion. Estas primeras habilidades psiquicas, acopladas a una alta 
inteligencia, convirtieron rapidamente a los insignificantes seres humanos en la especie mas 
exitosa del planeta. La fuerza que hizo esto posible se simbolizaba universalmente como el 
Dios Cornudo. Cornudo porque conferfa ciertos poderes sobre los animales y un hombre 
comudo porque representaba algo adicional que los seres humanos podian adquirir. Los 
cuemos dobles simbolizan la naturaleza bipolar de una fuerza que era a la vez buena y 
mala, luminosa y oscura, hermosa y terrible. Ademas, la imagen del Dios Comudo da una 
impresion de la naturaleza imponente y tremenda de este tipo de poder. 

La agricultura y el inicio de la vida sedentaria en las ciudades estado anuncio el eon 
Pagano. El ser humano perdio contacto con muchos aspectos de esta fuerza que se 
relacionaban directamente con la naturaleza y comenzo a construir todo tipo de 
improbables teorfas politeistas y panteistas para justificar su propio comportamiento y el de 
su entomo. El conocimiento se fragmento y los aspectos de la fuerza se personificaron en 
diferentes deidades. La supersticion y la mera religion se volvieron dominantes. Las 
habilidades y saber magicos originales sobrevivieron en algunos lugares, pero se volvieron 
no oficiales o incluso pasaron a la clandestinidad. En el eon Monotefsta, la religion se 
convirtio en un instrumento totalmente institucionalizado del estado. Los dioses singulares 
de este periodo estaban disenados para dar sancion divina a los poderes seculares y 
sacerdotales y para proporcionar un modelo para el ciudadano ideal. La antigua fuerza vital 
magica dificilmente podia suministrar la base para estos nuevos dioses. En cambio se 
definio a Yahve, Jehova, Ala y Buda como a hombres humanos idealizados en terminos de 
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ideas culturales particulares. La magia se convirtio en una actividad suprimida porque los 
sacerdotes de las nuevas religiones no eran muy expertos en ella y no estaban dispuestos a 
arriesgarse a que otras personas usurparan sus limitadas habilidades. 

A causa de una concepcion idealizada de los dioses unitarios, se agrupo todo lo que 
era no ideal o malo en la forma de diversas imagenes del Diablo. El Dios Comudo de la 
antigiiedad reaparecio como el antidios de estos sistemas. Sus devotos se reunfan en 
secreto como brujas y hechiceros para practicar su magia. 

En el eon Atefsta, por el cual estan pasando ahora las culturas terrestres lideres, el 
dios se convirtio en ser humano, despojado de sus capacidades psfquicas y mfsticas pero 
dotado en cambio de tecnologfa ffsica. Mediante un supremo acto de desatencion selectiva, 
las culturas atefstas se las arreglan para no observar la manifestacion de ningun orden de 
realidad mas alia del ffsico. La fuerza vital del cosmos y los seres dentro el eluden sus 
ecuaciones y se convierten en el dios escondido. 

En el eon Caofsta, en cuyo umbral nos encontramos, se esta formando una nueva 
concepcion de la realidad psfquica. Esta nueva concepcion esta creciendo en varios frentes. 
La vanguardia de la ffsica cuantica parece estar dando una base teorica para muchos de los 
fenomenos redescubiertos por el renacimiento del interes en la parapsicologfa y las antiguas 
practicas magicas. 

En este nuevo paradigma, la fuerza animante de todo el vasto universo puede 
llamarse Caos. Es el fecundo Vacfo inexpresable desde el cual surgen la existencia 
manifiesta, el orden y la forma. Siendo omnipresente y no dualfstico, es practicamente 
imperceptible, inconcebible e imposible de visualizar. Casi cualquier intento de decir algo 
acerca de el serfa una negacion de sus otras cualidades y por lo tanto una mentira. 
Podrfamos decir que es caotico o aleatorio, pues la forma emerge de el sin causa. 
Podrfamos describirlo como fortuitamente aleatorio, pero eso solamente reflejarfa nuestra 
actitud positiva ante la existencia si nos damos el trabajo de mantener una. Podrfamos decir 
que opera al nivel cuantico (subatomico) y dentro del nucleo de nuestro ser, aunque solo 
sea porque en otras partes no podemos detectar mas que sus efectos secundarios. 
Podrfamos decir que su manifestacion mas obvia es el cambio. Esta definicion bastante 
efectiva se basa en realidad en un truco o una aproximacion. Nada que podamos conocer es 
realmente estatico o inalterable. Serfamos completamente incapaces de percibir algo que 
estuviera totalmente inmovil, porque no emitirfa energfa ni impedirfa el flujo de objetos a 
su traves. El Caos se puede visualizar mejor como el unico punto en reposo, el Movil 
Inmovil por asf decirlo. Comoquiera que decidamos verlo, el fundamento ultimo del ser es 
completamente vacfo para nuestro entendimiento, impersonal e inhumano, antojadizo y 
caprichoso y demasiado infinito e incomprensible como para ser de mucha utilidad como 
dios para limitados seres dualfsticos como nosotros. 

Hay una parte del Caos que tiene una pertinencia mucho mas directa para el mago. 
Esta es el espfritu de la energfa vital de nuestro planeta. Todos los seres vivos tienen en sf 
una cualidad adicional que los separa de la materia inorganica. Los antiguos chamanes 
buscaron principalmente representar esta fuerza mediante el Dios Comudo. En tiempos 
mas modemos esta fuerza se ha reafirmado a sf misma en nuestra conciencia bajo el 
sfmbolo de Baphomet. 

Baphomet es el campo psfquico generado por la totalidad de seres vivos en este 
planeta. Desde el eon Chamanico, ha sido diversamente representado como Pan, 
Pangenitor, Panfage, El Que Todo Lo Engendra, El Que Todo Lo Destruye, como Shiva- 
Kali (falo creativo y abominable madre y destructora), como Abraxas (dios polimorfico que 
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es a la vez bueno y malo), como el Diablo con cabeza de animal del sexo y la muerte, como 
el malvado Arconte instalado sobre este mundo, como Ishtar o Astaroth (diosa del amor y 
la guerra), como el Anima Mundi o alma del Mundo, o simplemente como “Diosa”. Otras 
representaciones son el Aguila, Baron Samedi, o Tanateros, o Cernunos, el dios cornudo de 
los celtas. 

La apelacion “Baphomet” es oscura, pero probablemente surge del griego Baph- 
metis, union con la sabidurfa. Los dioses con nombres e imagenes bafometicos reaparecen 
a lo largo de las ensenanzas gnosticas. Ninguna imagen puede representar plenamente la 
totalidad de lo que esta fuerza es, pero ella se muestra convencionalmente como un dios- 
diosa hermafrodita en la forma de un ser humano con cuemos que incluye diversas 
caracterfsticas mamfferas y reptiles. Tambien deberfa resumir el simbolismo protozoico, 
insectfvoro, y floral porque es el espfritu animante de todas las cosas desde una bacteria a 
un tigre. Si tenemos exito en la creation de una conciencia mecanica, la imagen de 
Baphomet tambien tendra que incluir elementos mecanicos. Entre sus cuernos 
generalmente se ubica una antorcha, pues el espfritu se visualiza con mayor facilidad como 
luz. La imagen tambien deberfa incluir elementos necroticos porque tambien comprende a 
la muerte. La vida y la muerte son un fenomeno unico a traves del cual la fuerza vital 
reencama continuamente. Una negation de la muerte es tambien una negation de vida. 
Los mecanismos celulares que permiten la vida tambien hacen la muerte inevitable, 
esencial y deseable. Todas las religiones que niegan la muerte son basicamente anti-vida. 
No temas: has sido, y seras, millones de cosas; todo lo que sufriras es amnesia. Siempre se 
enfatizan los aspectos sexuales del dios-diosa Baphomet, porque el sexo crea la vida y la 
sexualidad es una medida de la fuerza vital o vitalidad, de cualquier manera que esta se 
exprese. 

El espfritu de la fuerza vital es el espfritu del doble extasis, procreation y 
reabsorcion, sexo y muerte. Hermoso y terrible Dios del halcon que acecha desde el aire, 
Dios del arbol joven que se abre camino, Dios de los amantes unidos, Dios del cadaver 
lleno de gusanos, Dios de la liebre sobresaltada, Dios de la caza silvestre alborotando el 
bosque en loco alborozo. Invoca a este Dios con desenfrenados y desinhibidos juegos de 
amor, y con vino y extranas drogas que conmueven y exaltan la vitalidad y la imagination. 
Finalmente, lleva tu propia conciencia alborozada a la comunion con este Dios mediante 
profunda concentration y visualization, y la fuerza vital magica sera tuya para usarla para 
bien o mal. jOh aparece en majestad cornuda como el poder del aire, y concedenos el 
poder de la vision del viento y del habla del viento! 

Practicamente todas las mitologfas guardan algun saber sobre energfas reptiles 
primitivas que a menudo preceden a los propios dioses. Asf, en muchas cosmologfas 
tenemos diversas serpientes similares a Leviatan circundando el universo, o dragones 
caoticos tipo Tiamat de los cuales surge la existencia. Con frecuencia se representa a los 
dioses despues de matar o encarcelar a estas fuerzas reptiles, o dedicados perpetuamente a 
suprimirlas. Practicamente todos los demonios se representan con partes animates y la 
mayorfa tiene algunas caracterfsticas reptiles. 

Se han expuesto varias sugerencias ingeniosas pero incorrectas para justificar la 
ubicua representation de fuerzas primitivas o malas con sfmbolos reptiles. Es cierto que las 
sierpes se asemejan al falo, pero la mayorfa de los reptiles cuadrupedos no lo hacen. Es 
tambien cierto que algunas serpientes dan la impresion de regenerate a sf mismas cuando 
cambian de piel, pero incluso la observation casual demostrarfa rapidamente que esto no 
hace inmortales a las serpientes. Algunos reptiles grandes son indudablemente peligrosos 
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para la salud, pero los aterradores dinosaurios estaban ya extintos hace mucho antes de que 
apareciera el ser humano. Si guardamos memorias ancestrales de combatir a animales 
temibles, esos animales habrfan sido casi en su totalidad manriferos, mamuts, osos, uros y 
grandes felinos. No, debe haber una conexion mas profunda entre el ser humano y el 
dragon para explicar la ocurrencia universal de este mito cultural incluso en tierras con 
pocos reptiles espectaculares. 

El dragon de nuestras mitologfas duerme dentro de nuestras propias cabezas. La 
evolucion nos dejo con tres cerebros. En vez de una reestructuracion completa del cerebro 
en cada fase del avance evolutivo, simplemente se agregaron nuevos pedazos para cubrir 
funciones nuevas. La parte mas nueva de nuestro cerebro es lo que nos hace 
distintivamente humanos. Solo los simios muestran algo similar. La parte que le sigue en 
antigiiedad es algo que compartimos con los mamlferos en general. La parte mas primitiva 
del cerebro es algo que los mamlferos, incluidos nosotros mismos, compartimos con los 
reptiles. El ser humano tiene a un hombre, un lobo y un cocodrilo viviendo dentro de su 
calavera. 

Todos los dragones, sierpes y demonios escamosos del mito y la pesadilla son 
atavismos de reptiles que surgen de las partes mas antiguas de nuestras cerebros. La 
evolucion no ha borrado estos patrones ancestrales de comportamiento, solamente los 
sepulto bajo una pila de nuevas modificaciones. Asl, en la mitologla los dioses, como 
representantes de la conciencia humana, suprimen a los titanes y dragones de la conciencia 
mas antigua. 

Las tradiciones de la magia conservan varias tecnicas para despertar a los lobos y 
dragones durmientes de los cerebros mas antiguos. Si las fuerzas etericas de cuerpo se 
dirigen hacia arriba hasta el craneo, las primeras partes del cerebro que se activaran seran 
los circuitos reptiles. Asl, en el esoterismo oriental, la liberacion del poder serpentino se 
llama la ascension de la Kundalini. Conscientes de los peligros de esta tecnica, los magos 
orientales insistlan en que no se debe permitir que la Kundalini se quede aqul, sino que se la 
debe hacer entrar en los centros cerebrales superiores. 

Los centros mas antiguos del cerebro tambien se pueden activar durante intensos 
estados de excitacion o inmovilidad meditativa. La gnosis se puede dirigir a estos niveles 
visualizandose a uno mismo en la forma de bestia requerida, y usando sigiles para llegar a 
los programas subconscientes de comportamiento. La “mente de dragon” encuentra 
aplicacion magica en la creacion de demonios poderosos y bastante peligrosos y en la 
proyeccion de encantamientos de una naturaleza similar. Los programas de la conciencia 
reptil no se extienden a la compasion o la conciencia y solo contienen premeditacion 
suficiente para las necesidades de cazar, matar, comer y reproducirse. 

La sociedad y las religiones se han preocupado de mantener permanentemente 
suprimidos al dragon y al lobo salvo en los momentos en que les convenfa para hacer la 
guerra. Para el mago, estas fuerzas atavicas son una fuente de poder personal. Asf 
Baphomet, el Dios de los magos, se muestra frecuentemente en forma compuesta de ser 
humano-manufero-sierpe, como lo son muchos dioses chamanicos. 
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EL CENSOR PSIQUICO 


La parte ffsica de nosotros mismos es muy quisquillosa acerca del Caos y la Magia; de 
hecho, nuestra mente aborrece estas cosas y hay un mecanismo de censura muy poderoso 
que nos impide usar o notar mas que una pequena fraction de ellas. 

Cuando se presentan eventos magicos reales a las personas, de algun modo ellas se 
las arreglan para no notarlos. Si se les fuerza a notar algo indiscutiblemente magico se 
pueden aterrorizar, sentir nauseas, y enfermarse. El Censor Psfquico nos escuda de 
intrusiones desde otras realidades. Deja fuera la mayor parte de nuestra comunicacion 
telepatica, nos ciega a la presciencia y reduce nuestra capacidad de registrar coincidencias 
significativas o de recordar suenos. El censor psfquico no esta puesto allf solo por malicia 
divina; la vida ffsica ordinaria serfa imposible sin el. Serfa como vivir permanentemente 
bajo la influentia de alucinogenos. 

La conciencia-fuerza en nosotros que aparece como la rafz de la voluntad y la 
perception puede llamarse Kia. Esta Kia no tiene forma. Cualquier forma de motivo 
innato o divinamente sancionado que uno pueda parecer haber encontrado en ella es una 
ilusion. Es este vacfo al centro del propio ser que es el real Santo Angel Guardian. El 
censor psfquico, por otra parte, es una cosa material que protege a la mente de la magia y de 
ser abrumada por la imponente extraneza de la dimension psfquica que a nosotros se nos 
aparece como caos. Los magos tienen varios trucos en la manga para pasar por alto 
selectivamente al censor psfquico. El censor es mas activo en algunos niveles de 
conciencia que en otros. En el nivel de sueno, la percepcion, y a veces la voluntad, tienen 
mas libertad para actuar magicamente, pero a menudo el censor triunfa en evitar ya sea que 
la orden de hacer esto penetre el nivel de sueno, o que se acceda al recuerdo en el nivel 
despierto. 

El censor da al nivel despierto (en el cual somos conscientes de pensar y tener 
emociones) el mayor grado de proteccion, y muchas tecnicas magicas estan disenadas para 
apartar la conciencia de este nivel. El nivel robotico en el que realizamos tareas 
automaticas no esta tan bien protegido. En un estado de preocupacion distrafda pueden 
ocurrir extranos destellos de percepcion casi subliminal, pero a menudo el censor actua para 
evitar que estos entren de lleno en la conciencia. Si se puede superar esta barrera, puede 
percibirse un volumen casi enloquecedor de telepatfa, precognicion a corto plazo, y 
coincidencias improbables. El nivel gnostico de concentracion inmovil o excitacion 
extatica es el menos protegido por el censor, porque en este nivel se silencia gran parte de 
la mente. En consecuencia, la mayorfa de los sistemas magicos efectivos han desarrollado 
uno o mas metodos para entrar deliberadamente a este nivel. 
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EL DEMONIO CHORONZON 


En muchos sistemas de pensamiento oculto se ha introducido un curioso error. Este es la 
nocion de un Self superior o voluntad verdadera, que ha sido apropiada indebidamente 
desde las religiones monotefstas. Hay muchos a quienes les gusta pensar que tienen un Self 
interior que es de algun modo mas real o espiritual que su Self ordinario o inferior. Los 
hechos no lo confirman. No hay ninguna parte de las creencias que uno tiene acerca de si 
mismo que no se pueda modificar mediante tecnicas psicologicas suficientemente fuertes. 
No hay nada acerca de uno mismo que no se pueda quitar o cambiar. Los esthnulos 
apropiados pueden, si se aplican correctamente, convertir a comunistas en fascistas, santos 
en diablos, sumisos en heroes y viceversa. No hay un santuario soberano dentro de 
nosotros mismos que represente nuestra naturaleza real. No hay nadie en casa en la 
fortaleza interna. Todo lo que apreciamos como nuestro ego, todo aquello en que creemos, 
es solo lo que hemos ensamblado a partir del accidente de nuestro nacimiento y 
experiencias posteriores. Con drogas, lavado de cerebro y otras tecnicas de persuasion 
extrema, podemos con bastante facilidad hacer de un ser humano un devoto de una 
ideologfa diferente, el patriota de un pais diferente, o el seguidor de una religion diferente. 
Nuestra mente es solo una extension del cuerpo, y no hay parte de este que no se pueda 
quitar o modificar. 

La unica parte de nosotros mismos que existe por sobre la estructura psicologica 
temporal y mutable que llamamos ego es la Kia. Kia es el termino deliberadamente sin 
sentido dado a la chispa vital o fuerza de vida dentro de nosotros. La Kia no tiene forma. 
No es ni esto ni aquello. No hay casi nada que podamos decir de ella salvo que es el centra 
vacfo de la conciencia, y “es” lo que toca. No tiene ninguna cualidad como bondad, 
compasion o espiritualidad, ni sus opuestos. Sin embargo, da una sensacion de significado 
o conciencia cuando experimentamos o queremos cualquier cosa, y se vuelve mas evidente 
para nosotros cuando experimentamos algo poderosamente. La risa en extasis nos da un 
vislumbre de ella. 

El centro de la conciencia no tiene forma ni cualidades de las que la mente pueda 
formar imagenes. No hay nadie en casa. Kia es anonima. Somos un incomprensible 
campo de fuerza bionristico, del hiperespacio, si se quiere, con una mente y cuerpo 
adjuntos. La equivocacion de tantos sistemas ocultos es imaginar que la Kia tiene alguna 
cualidad o naturaleza predestinada o intrinseca. Esto son solo ilusiones vanas, tratando de 
dar importancia cosmica al ego. 

Nuestro ego es lo que la mente piensa que somos. Es una imagen de nosotros 
mismos que resulta de nuestras experiencias de vida: nuestro cuerpo, sexo, raza, religion, 
cultura, educacion, socializacion, miedos y deseos. Existe gran presion sobre nosotros para 
que desarrollemos un ego integrado y asertivo. Se supone que sepamos exactamente 
quienes somos y en que creemos y se supone que seamos capaces de defender esa 
identidad. Mientras mas fuertemente nos identifiquemos con algo, mas fuertemente 
debemos rechazar su opuesto. Asf, los egos mas fuertes y mas obsesivos pertenecen a los 
seres menos completos. Para estos tipos existe el problema adicional de que exaltar 
cualquier principio atraera a la larga a su opuesto. Quienes exaltan la fuerza se veran 
llevados a una posicion de debilidad. Quienes se esfuerzan por el bien quedaran enredados 
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en el mal. 

Desarrollar un ego es como construir un castillo contra la realidad. Proporciona 
cierta defensa y una sensation de proposito, pero mientras mas grande es, mas invita al 
ataque, y, finalmente, debe desmoronarse. Existe otro problema. Todas las fortalezas son 
tambien prisiones. Puesto que nuestras creencias implican un rechazo de sus opuestos ellas 
restringen severamente nuestra libertad. 

La mayorra de los mrsticos y magos de orientation religiosa describen su 
experiencia mrstica en terminos de trascendencia. Se describen a sr mismos como 
absorbidos en algo mucho mayor, como una hoja en un huracan, o como una lagrima 
resbalando dentro de un oceano. Sostienen que su propio ego ha sido arrasado y fundido en 
union con la deidad. Nada de eso ha ocurrido. Elios meramente han empleado una forma 
de exaltation gnostica para inflar su propio ego en una version inmensa de dios que han 
estado cultivando cuidadosamente. El proceso no difiere en un apice del que emplea el 
mago negro quien tambien infla su ego hasta dimensiones cosmicas, salvo que los tipos 
religiosos necesitan un dios en cuyo nombre formular sus propios intereses. Tambien 
pueden hacer una demostracion pasajera de humildad para ocultarse a sr mismos la 
enormidad de su megalomania. 

Exactamente lo mismo ocurre cuando un mago intenta invocar a su Santo Angel 
Guardian. La fuente de conciencia existe como los poderes de voluntad y perception. 
Todos los nombres, imagenes, srmbolos, e instrucciones que el mago reciba solamente 
seran artefactos exagerados de su propia mente y ego y posiblemente fragmentos 
telepaticos de otra gente. Puesto que el obtiene estas comunicaciones en estado gnostico, es 
probable que las acepte sin reservas. La gnosis tambien libera la creatividad subconsciente, 
y es probable los mensajes sean aun mas fascinantes si estan hilados con inesperado 
ingenio. 

Nosotros, cada uno de nosotros, tenemos un real Santo Angel Guardian, o Kia, que 
es nuestro poder de conciencia, magia, y genio. Tambien tenemos una lamentable 
capacidad para obsesionamos con los meros productos de nuestro genio, tomandolos 
erroneamente por el propio genio. 

Estos efectos secundarios obsesionantes tienen un nombre generico, Choronzon, o 
quiza los demonios Choronzon, porque su nombre es multiple. Venerar estas creaciones es 
encarcelarse uno mismo en la locura e invocar un desastre al final. 

La creencia en un dios o la creencia en el propio ego son la misma cosa. Todo ser 
humano ya es su propia vision enferma de Dios. Tanto el maniatico religioso como el 
mago negro adquieren un cierto carisma y mision gracias a sus respectivas obsesiones, pero 
a la larga su busqueda es futil, porque no pueden llegar mas alia de sus propios miedos y 
deseos inflados hasta la cosa real: la fuente de poder anonima y amorfa, pero fantastica, 
dentro de sr mismos. 

Que seamos conscientes, magicos y creativos es la cosa mas misteriosa e incrtible 
del universo. Cualquier dios o Self superior que podamos imaginar es necesariamente 
menos asombroso de lo que nosotros mismos realmente somos, porque es solamente una de 
nuestras propias creaciones. En cuanto a ml, no estoy dispuesto a dar un nombre, atributo, 
o glifo manifiesto al misterio infinito al centro de mi conciencia y detras de la ilusion del 
universo. Se ha dicho sabiamente que el Absolute o es inefable o es menos que nosotros. 

Invocar al real Santo Angel Guardian (o Kia) es una tarea paradojicamente difrcil. 
Como no tiene forma, no hay manera de lograr un asidero imaginative sobre el. No se 
puede querer o percibir, porque es, el mismo, la rarz de la voluntad y de la perception. 
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Si uno invoca al Santo Angel Guardian con la expectativa general de diversos 
signos y manifestaciones, por lo general el genio y las capacidades magicas de uno los 
proporcionaran, si se emplea una gnosis suficiente. Altemativamente, si uno entra en un 
estado exaltado de manera no planificada, por lo comun la creencia libre generada se fijara 
a cualquier idea mistica incipiente que uno pueda tener. En ambos casos se ha perdido la 
oportunidad. Dejame repetir mi asombrosamente simple mensaje. El real Santo Angel 
Guardian solo es la fuerza de la conciencia, magia y genio en si misma; nada mas. Esto no 
se puede manifestar en un vacio; siempre se expresa en alguna forma, pero sus expresiones 
no son la cosa en si misma. 

Quiza hay solamente dos cosas que uno puede hacer para invocar al HGA real o 
Kia. En primer lugar, se puede poner al ego en su lugar buscando deliberadamente la union 
con algo que uno haya rechazado. En segundo lugar, la fuerza divina oculta de Kia se 
puede sentir como la rafz de todos los actos de conciencia, magia y genio realizando una 
serie tan diversa y extensa de estos actos como sea posible. 

Invoca a menudo, como dijo el oraculo. 

Y destierra a Choronzon cada vez que se manifieste. 
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Chamanismo 


El chamanismo es nuestra tradicion magica y mfstica mas antigua. Es del chamanismo que 
surgen todas las artes religiosas y ciencias magicas. Las tradiciones chamanicas todavfa se 
practican en todos los continentes meridionales: Australia, Africa, y America del Sur. Se 
encuentra primariamente en las sociedades cazadoras pero tambien sobrevive en la vida 
aldeana semi asentada donde toma mas el caracter de medicina bruja. Las intrusiones de la 
civilizacion moderna casi han destruido el chamanismo en America del Norte, Oceania, 
Asia del Norte y dentro del Cfrculo Artico. Algo del conocimiento chamanico sobrevivio 
en la brujerfa europea, mientras que en el Medio Oriente el chamanismo fue absorbido por 
los cultos sacerdotales de las civilizaciones clasicas. 

De un examen de las culturas chamanicas que aun existen y de los registros de 
aquellas ahora extintas se pueden extraer dos conclusiones. Primeramente, a pesar de la 
enorme separacion geografica entre las culturas chamanicas, ellas comparten metodos casi 
identicos. Segundo, aquello que los magos contemporaneos buscan redescubrir es el 
conocimiento y el poder chamanicos. Los principios basicos de la magia, como los 
principios basicos de la ciencia, no cambian, pero se pueden perder. El chamanismo 
presenta una tecnologfa magica muy completa que resume todos los temas ocultos. La 
humanidad se encuentra ahora en mayor necesidad de estas habilidades que en cualquier 
otro momento desde el primer eon, si es que ha de entenderse mas bien que destruirse a sf 
misma. El chamanismo guio una vez a todas las sociedades humanas y las mantuvo en 
equilibrio con su entomo durante miles de anos. Todo ocultismo es un intento de 
reconquistar esa pasmosa sabidurfa perdida. Veamos entonces lo que guardan las 
tradiciones del chamanismo. 

El poder chamanico no se puede acumular progresivamente como otras tecnologfas. 
Un chaman tendra suerte si sus aprendices hacen algun adelanto mas alia de sus propios 
logros. Los poderes chamanicos son tan diffciles de dominar que una tradicion requiere un 
continuo influjo de talento solo para evitar su propia degeneracion. Por esto los chamanes 
comunmente describen su tradicion como habiendo declinado desde glorias pasadas. Solo 
un ocasional practicante excepcional puede reconquistar algunos de los poderes mas 
legendarios. 

Central al chamanismo es la percepcion de otro mundo o serie de otros mundos. 
Este tipo de dimension astral o eterica que contiene diversos poderes, entidades y fuerzas, 
permite la creacion de efectos reales en este mundo. El alma del chaman viaja a traves de 
esta dimension mientras se encuentra en un estado de trance extatico o inducido por las 
drogas. El viaje se puede emprender para obtener conocimiento adivinatorio, curar una 
enfermedad, golpear a los enemigos, o encontrar animales de caza. 

Generalmente los posibles chamanes se seleccionan entre aquellos de disposicion 
nerviosa. Se les puede asignar a la instruccion chamanica o bien son llevados a ella por un 
poder presente en la cultura chamanica. La iniciacion invoca un viaje al otro mundo, una 
reunion con espfritus y una experiencia de muerte-renacimiento. En la experiencia de 
muerte-renacimiento, el candidato tiene una vision de su cuerpo siendo desmembrado, a 
menudo por seres fantasticos o espfritus animales, y luego rearmado a partir de los 
despojos. El nuevo cuerpo invariablemente contiene una parte adicional frecuentemente 
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descrita como un hueso adicional o una inclusion de piedras de cuarzo magicas o a veces un 
espfritu animal. Esta experiencia simboliza graficamente la ubicacion del campo de fuerza 
eterica dentro del cuerpo o la adicion a este de diversos poderes adicionales. 

En la mayorfa de los sistemas chamanicos esta fuerza eterica se exuda a traves de la 
region umbilical para la magia a corta distancia, aunque en su lugar se puede enviar a traves 
de los ojos o las manos. Es lo mismo que el Chi o Ki o Kundalini o aura. 

La tradicion chamanica exhibe una gama completa de temas magicos. El exorcismo 
y la cura son las principales habilidades compartidas con la comunidad, y estas 
comunmente se emprenden en estados de trance y extasis durante los que se hace un viaje 
al otro mundo para buscar una cura. El ataque magico y la proteccion pueden realizarse 
para clientes, y los chamanes frecuentemente combaten entre sf por la supremacfa, a 
menudo asumiendo para este fin sus formas de animales del otro mundo. 

Algunos chamanes cultivan un enorme control fisiologico con el que resistir 
extremos de calor, frfo y dolor. La caminata sobre el fuego en la que se evita magicamente 
que un fiero calor abrase la came es una caracterfstica muy comun de esta tradicion y 
ocurre en todo el mundo 

El congreso con el mundo de los espfritus es extenso e incluye diversos espfritus de 
la naturaleza, servidores y entidades de animales y plantas, las sombras de los muertos, 
entidades sexuales como fncubos y sucubos y usualmente un dios comudo, incluso en 
tierras sin animales comudos. La salida al otro mundo se hace a traves de peligrosas 
puertas que se golpean, comparables a la concepcion modema del Abismo. Tanto como el 
trance, el sueno es un importante metodo para obtener acceso al otro mundo. 

Las herramientas chamanicas son altamente variadas pero generalmente incluyen un 
artefacto para hacer ruido, como un tambor o matraca de huesos de serpiente, para llamar a 
los espfritus e inducir el trance, asf como diversos objetos de poder, muy comunmente 
cristales de cuarzo. Las tradiciones extraordinarias del chamanismo son la fuente primera 
de todos los sistemas ocultos, y es al chamanismo que debemos mirar si deseamos recobrar 
las piezas de la magia, la ciencia mas antigua del ser humano, y usarlas nuevamente. 
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Gnosticismo 


En los siglos primero y segundo broto una serie de extranos cultos en diversas partes del 
Imperio Romano, notablemente en Alejandrfa, ese crisol de pueblos y culturas en la 
desembocadura del Nilo. Estos cultos se conocieron como gnosticos. Sus ideas y 
actividades parecen singularmente a la vez antiguas y altamente avanzadas. Cuando la 
orden negra del cristianismo jerarquico subio al poder, suprimio vigorosa y violentamente 
estos cultos. Sin embargo, no se puede culpar a Jesus por la religion practicada en su 
nombre. Los gnosticos dejaron abundante material escrito, y algunos de sus cultos 
sobrevivieron en la clandestinidad para influir el desarrollo del arte magico en siglos 
posteriores. Los cataros y albigenses medievales ciertamente posefan algo de conocimiento 
gnostico, y este capftulo sugerira que su influencia se puede detectar en muchos otros 
puntos. 

Hay muchos temas en el pensamiento gnostico. Este contiene especulaciones 
cosmicas suficientemente elevadas como para compararse con los sistemas orientales mas 
refinados. Algunas de estas especulaciones anticipan la Cabala y la astrologfa medievales. 
Existe un sistema de magia bien desarrollado que sobrevive principalmente en forma de 
artefactos. Los gnosticos tenfan una variedad de sistemas eticos basados ya sea en un 
completo libertinaje anarquico o bien en un ascetismo estricto, dependiendo de cual 
pareciera conducir mas probablemente a la liberacion en una situacion en particular. Sobre 
todo, al gnosticismo le preocupaba la experiencia mfstica -Gnosis- a diferencia de la mera 
Pistis o fe. Por lo que el mundo ha tendido a recordar a los gnosticos, sin embargo, son sus 
historias apocrifas que se mofan de las religiones ortodoxas de sus tiempos. 

El gnosticismo ha tenido una importancia suprema en el desarrollo del ocultismo 
occidental pues representa una sintesis de las iluminaciones griega, egipcia y oriental, que 
fueron forzadas rapidamente a la clandestinidad y aparecieron posteriormente en las obras 
de los magos medievales y renacentistas, en los Templarios, en la brujerfa, en el 
rosacrucismo, y en nuestra propia epoca. 

Para los gnosticos, ninguna concepcion de Dios o la esencia o lo que fuera era lo 
bastante infinita. Elios consideraban que el Ser Supremo era completamente inefable y mas 
alia de cualquier cosa que se pudiera decir de el. Se refan de las concepciones 
antropomorficas desesperadamente provinciales del Absoluto que exponfan otras 
religiones, y se empenaban en decir lo menos posible acerca de el, salvo que era demasiado 
inmenso como para tener ideas sobre el. Para ellos era como el Tao o el Vacfo. Sin 
embargo, consideraban que habfa un pequeno fragmento de esta infinitud en el ser humano 
y en cada ser vivo. Gnosis significaba experimentar esta chispa primaria dentro de uno 
mismo. 

Exactamente como el Infinito se fragmento a sf mismo y descendio a la existencia 
con la materia era el tema de interminables debates entre los gnosticos. Ellos produjeron 
muchas teorfas. Algunas eran simplemente alegorfas poeticas del proceso en terminos 
sexuales. Algunas eran comentarios alegoricos sobre la psicologfa humana: toda 
cosmologfa encarna una psicologfa. Algunas eran excusas para colmar de ridfculo a otras 
religiones. Algunas eran probablemente intentos deliberados de ridiculizar la idea de 
comprender el proceso con la mente en absoluto. Al construir estas teorfas, produjeron un 
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variado y colorido mundo magico intermedio de diversos Eones y Arcontes entre este 
mundo y la realidad esencial. 

La realidad esencial dio origen a varios Eones, comunmente treinta, que rodean al 
universo material. Estos Eones no son tanto perfodos de tiempo como principios 
espirituales o principados. Esta idea parece haber reaparecido en las visiones magicas del 
Dr. John Dee quien los vio como treinta Eteres. Diversas tensiones inherentes en los 
Eones tuvieron como resultado la formacion de varios Arcontes, o regentes. En otros 
sistemas, la propia realidad esencial es el Primer Arconte y a partir de esta evolucionan 
varios Arcontes subsiguientes, comunmente siete, la Hebdomada, evolucionada por un 
proceso de Ennoia o lo que podrfamos llamar proyeccion del pensamiento. La Ennoia del 
primer Arconte produjo un ser, Barbelo (o Barbelon) de naturaleza femenina o androgina. 
Alternativamente, se puede identificar a Barbelo con el Gran Silencio en que se manifesto 
la Causa Primaria o primer Arconte. 

De algun modo de estos principios cosmicos surgio la fuerza responsable por la 
creacion de este mundo. Esta se llama diversamente Ialdaboath o Sabaoth o Iao y muchos 
otros nombres. A veces la fuerza es septupla y se identifica con los planetas astrologicos. 
Esta fuerza se concibe como androgina o masculina con una manifestacion con cabeza de 
animal. Se la considera responsable de la creacion de seres materiales en los cuales la 
realidad esencial condescendio entonces a infundir una chispa vital. Conocemos a Barbelo 
como Babalon o Nuit, la gran madre estelar en quien uno debe buscar la reabsorcion para 
penetrar el misterio mas alto. Ialdaboath fue otra manifestacion mas del ubicuo dios 
cornudo conocido por los Templarios como Baphomet y por los cristianos como el Diablo. 
La fuerza del dragon aparece en algunos sistemas gnosticos como la serpiente del mundo o 
Leviatan circundando al universo y mordiendose la cola. 

Las actitudes de los gnosticos hacia la vida material (aunque aparentemente 
contradictorias) son consecuencia directa de su Gnosis y sus especulaciones cosmologicas. 
Habiendo experimentado la chispa del infinito dentro de sf, se dieron cuenta de que nada 
los podia tocar, y asi eran libres de hacer cualquier cosa en absoluto. Algunos consideraron 
a ciertas formas de actividad como mas aptas para obscurecer la chispa vital y a otras 
formas como mas aptas para liberarla. Algunos fueron libertinos, algunos ascetas; 
generalmente escogian ser lo opuesto de las costumbres sociales predominantes. Se 
consideraba que el mundo material era enteramente malvado, corrupto e imperfecto. Esto 
era principalmente debido a su obvia impermanencia. Solo la chispa vital era inmortal y 
reencamaria hasta que lograra la union con el infinito, ya sea al final del universo o 
liberandose a si misma entretanto. Esta pues, brevemente, era la vision gnostica de la 
realidad. El gnosticismo no fue nunca una religion organizada, sino que existio como una 
serie de cultos elitistas liderados por notables como el brujo Simon el Mago, el filosofo 
Valentin y Apolonio de Tiana. 

Cada profesor esparcio su gnosis en forma oral, formulando el mensaje de una 
manera adecuada a la estructura de creencias local, adaptando las practicas gnosticas a la 
necesidad local. Ademas se escribio mucho, parcialmente para recordar a ciertos 
profesores lo que habian ensenado y tambien para sembrar la confusion y el desacuerdo en 
las filas de las principales religiones organizadas de la epoca: cristiandad y judaismo. Se 
produjeron varios trozos alternatives de la Biblia para hacer comprender algunas 
importantes especulaciones gnosticas. En primer lugar, el Dios Yahve del Antiguo 
Testamento era visto como un viejo tonto perverso y senil, empenado en perseguir a la 
humanidad, mientras que la serpiente (que daba el conocimiento) era vista como amiga de 
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la humanidad. En segundo lugar, se vela a Jesus como un verdadero mensajero del infinito, 
pero se consideraba a su crucifixion sin sentido. Se pensaba que solo su mensaje de amor y 
del poder en lo alto eran importantes. 

Los gnosticos fueron verdaderos anarquistas del cspfritu. Velan a todas las otras 
religiones como alentando la esclavitud a sacerdocios y poderes seculares con sus censuras 
legales y morales. Contra estas cosas apuntaron sus chistes cosmologicos, su 
antimoralidad, y su magia. 

La magia gnostica inclufa el uso de espfritus familiares, necromancia, y el uso de 
pociones para fines eroticos y de induccion de suenos, pero sus principales practicas eran 
orgiasticas, telesmaticas, y encantatorias. Sus ritos orgiasticos inclufan el consumo (como 
sacramentos) de los elixires sexuales masculino y femenino mezclados y de la sangre 
menstrual despues del coito. Tambien tenfan la reputacion de haber consumido sus propios 
fetos deliberadamente abortados. La mayorfa de las sectas gnosticas no estaban interesadas 
en la reproduccion, a la que consideraban como la repeticion de un error fundamental. Sus 
ritos sexuales estaban destinados a robarle al malvado Arconte nuevas vfctimas humanas, y 
a dar una inspirada anticipacion de la reabsorcion final y definitiva en Babalon. 

Los gnosticos dejaron tras ellos innumerables, intrincadas, y hermosas impresiones 
en piedra, joyas, ceramica, y metal que se conocen como gemas gnosticas. Estas deben 
haber funcionado como talismanes y amuletos cargados con diversos conjuros y hechizos. 
Tambien nos han dejado cierta estatuaria votiva muy sorprendente y extrana que debe haber 
funcionado como centros de mesa fetichistas en los rituales. 

Muchas de las palabras de poder y nombres barbaros de evocacion que existen en la 
magia medieval y contemporanea tienen su origen en encantamientos gnosticos. A menudo 
estos se tejen en invocaciones de gran belleza y poder, tal como el ritual del No Nacido o 
Sin Cabeza. La propia palabra Abracadabra viene del nombre del dios gnostico Abraxas. 
Habia varias sectas gnosticas activas alrededor del area de Damasco, y si uno estuviera 
tratando de redescubrir o incluso inventar el terrible Necronomicon de los mitos de 
Lovecraft, el gnosticismo serfa la mejor fuente. 

Los temas etemos de la magia aparecen en su integridad en el gnosticismo porque 
este pudo tomar sus tecnicas de la ciencia egipcia, de las Escuelas Mistericas Griegas, y de 
sistemas mas al Oriente, cada uno de los cuales habia preservado tradiciones de ese 
manantial de la magia: el chamanismo. 
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Sacerdocio oculto 


Las empresas magicas, mfsticas y religiosas buscan satisfacer cinco necesidades humanas 
basicas, que pueden identificarse de la siguiente manera: 

Proporcionar tecnicas de Ingenieria Emocional. 

Dar a la vida una sensacion de Significado. 

Proporcionar algunos medios de Intercesion o Intervencion. 

Suministrar una explicacion de la Muerte. 

Formular una Estructura Social o Culto. 

Estas necesidades estan profundamente interrelacionadas y muchas religiones, y 
particularmente muchas filosoffas polfticas, no intentan ocuparse de ellas en absoluto. 
Encontrar una solution a algunos de los problemas puede hacer menos urgente la 
resolution de otros. Un sacerdote oculto debe ser capaz de ocuparse de todos estos asuntos. 
Consideremos como el podrfa abordar cada uno de ellos y comparemos sus metodos con 
aquellos de los sistemas mas ortodoxos. 


Ingenieria emocional 

Esto incluye todas las practicas destinadas a estimular o controlar los estados emocionales. 
Exaltation en plegaria y cancion, contrition y culpa por pecados imaginados, miedo y 
angustia ante el espectro de la ira divina, y alegrfa ante la perspectiva de recompensa 
divina. 

En nuestra cultura, es muy marcada la correlation entre un debilitamiento en la 
religion y un aumento en el uso de drogas que alteran el estado de animo. La mayor 
amenaza para la religion, sin embargo, es la entretencion. El nuevo poder de los medios de 
entretencion de suministramos todo desde la alegrfa al terror ha usurpado muchas de las 
funciones del sacerdote. Hay una refrescante honestidad en la entretencion secular; es solo 
entretencion sin la excusa de espiritualidad para su justification. Sin embargo, sigue siendo 
manipulativa. 

Si el mago desea ponerse en cualquier estado emotional o sacarse de este, se le 
deben dar las tecnicas para lograrlo. El proceso no requiere justification: que lo desee es 
suficiente. Lino no puede escapar de la experiencia emotional en una encamacion humana, 
y es preferible adoptar con ella una relation de amo mas bien que de esclavo. El sacerdote 
oculto debe ser capaz de instruir a cualquiera en los procedimientos de la ingenieria 
emotional. Los principals metodos son los gnosticos de arrojarse en un extasis frenetico, 
aquietar la mente hasta el punto de inmovilidad absoluta, y evocar la risa de los dioses 
combinando la risa con la contemplacion de la paradoja. 

Cualquiera que domine completamente estas tecnicas ha logrado un tremendo poder 
sobre sf mismo mas valioso que la salud, el amor, la fama, o las riquezas. El se ha librado a 
sf mismo de los efectos del mundo; nada puede tocarle a menos que lo desee. Como se ha 
dicho, el sabio que sabe como puede vivir confortablemente en el infiemo. 
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Significado 


Significado es motivacion. Cualquier cosa que de origen a un comportamiento ffsico y 
mental de cualquier clase esta dando significado. Asf el cuerpo es la fuente de muchos 
significados basicos en este mundo. El dolor, el placer, el hambre, la sexualidad, etcetera 
proporcionan un fmpetu a la accion y por consiguiente una fuente de significado. Una vez 
que el organismo ha resuelto estos problemas, surgen otras motivaciones mas sutiles a nivel 
menta: deseo de conocimiento y poder, y gratificacion emocional de todo tipo. Mas alia de 
esto el organismo puede buscar motivaciones de nivel superior que han sido llamadas 
"espirituales", y hay algunos que buscan el significado del significado en si mismo. 

Cuestionar cualquier nivel del significado con la razon es generalmente perderlo. El 
significado surge de la diferenciacion de la experiencia en dolor y placer, bien y mal, 
interesante y sin interes, bello y feo, valioso e inutil. Las experiencias solo son 
significativas cuando somos sensibles a ellas. Solo podemos percibir la diferencia. Las 
ideas solo son significativas cuando podemos apreciar su caracter separado y su novedad. 
La espiritualidad solo surge cuando comenzamos a considerar ciertas cosas como no 
espirituales. El significado depende de establecer dualidades, y la creencia es 
fundamentalmente un acto de diferenciacion: considerar una cosa diferente de otra. Asf es 
que las ideas que crean significado para nosotros deben ser creencias condicionales. Por 
ejemplo, el conocimiento seguro acerca de Dios, ya fuera afirmativo o negativo, o la 
certeza sobre la vida etema, ya fuera afirmativa o negativa, destruirfa completamente 
cualquier significado en estas ideas. Si se creyera absolutamente que este es un parafso 
etemo o un infiemo sin escape, no habrfa ninguna razon para preocuparse por nada. 

La razon es por consiguiente destructora del significado cuando busca respuestas 
incondicionales y absolutas. En este contexto es probablemente mas prudente detener la 
mano del suicida y preguntar si la razon no esta algo desfasada con respecto a la naturaleza 
de la existencia. 

El mfstico asceta y el mago adoptan posturas diferentes hacia sus respectivas 
existencias. El mfstico asceta concibe una vasta diferenciacion entre lo material y lo 
espiritual. El intenta entonces retirar el significado de lo material de modo que pueda 
ponerlo en lo espiritual. Retirar el significado de lo material parece un extrano ejercicio, 
pero tiene una logica interna. El busca la indiferencia al sexo, indiferencia al hambre, al 
placer y al dolor, ciertamente a todo lo que motiva a los seres humanos normales. En 
retribucion se le abre un mundo entero de lo que el llama experiencias espirituales. Sus 
suenos, sus actos de devocion y sus pensamientos internos se vuelven cargados de 
significado. 

Para quienes inventan las religiones o creen en ellas, es necesario erigir 
concepciones a escala cosmica para ofrecer una fuente de referencia y significado. 
Invariablemente el principio mas alto debe ser paradojico o contener alguna dualidad. O 
bien el principio esencial debe consistir realmente de dos principios opuestos o debe haber 
algun tipo de cafda desde la esencia. Las paradojas de la religion son incuestionables y solo 
se pueden interpretar de manera jerarquica. Las religiones son innatamente represivas y 
conservadoras. Solo la herejfa y el cisma permiten una evolucion de las ideas. Gran parte 
del significado en la religion deriva de relaciones de autoridad-y-obediencia; por lo mismo 
las religiones solo existen como fenomenos sociales. La religion privada inevitablemente 
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evoluciona hacia el misticismo o la magia, y estos tienen una tendencia a degenerar en 
nuevas religiones. 

El mago no concibe tal vasto golfo entre espiritu y materia. Para el ambos son parte 
de la misma cosa, y el no exalta a ninguno de ellos por sobre el otro. El no rechaza parte 
alguna de su experiencia. El mago vive en un continuo que comienza con el sublime e 
inefable Tao/Dios/Caos, pasa por los misteriosos y sutiles Eteres y llega hasta el pasmoso y 
extrano mundo material. Para el mago, la posesion de cualquier trozo de conocimiento, 
cualquier nuevo poder, cualquier oportunidad de iluminacion es valiosa por derecho propio. 
La unica cosa aborrecida en esta increfble existencia es la incapacidad de abordar alguna 
parte de la misma. Para poder operar en todas las esferas, el mago debe dominar el arte ya 
sea de actuar sin creencia o de ser capaz de invertir temporalmente la creencia en cualquier 
cosa con la que este experimentando. El mago debe estar igualmente en su elemento con 
un baculo, un pincel, un tubo de ensayo, o una vara. En todas las cosas el esta buscando 
llevar su Kia a la manifestacion; para el la vida es su propia respuesta, y la manera en que la 
vive es su espiritualidad. 

No tiene sentido hacer preguntas grandiosas y no especificas sobre la vida y el 
universo en general, porque por respuesta solo podemos inventar estados hipoteticos de no- 
vida o no-universo. El universo como existe es un lugar fantastico y magico en sf mismo, y 
la vida es un misterio cuya profundidad no puede agotarse nunca. Es solo cuando el ser 
humano no presta suficiente atencion a la totalidad de lo que esta pasando a su alrededor en 
cada segundo que se tienta a inventar teorfas espurias para cubrir su falta de conocimiento. 
Para el mago, esa falta de conocimiento es la fuente esencial de significado. El verdadero 
sacerdote es uno que puede comunicar este sentido de misterio. 


Intercesion 

Todas las religiones tienen algun metodo para afectar la realidad, o para alentar a algun dios 
a afectar la realidad, o simplemente para dar la impresion de que estan haciendo estas 
cosas. A medida que una religion se vuelve mas institucionalizada y ortodoxa, hay cada 
vez menos enfasis en tipo de actividad, y por una buena razon. La magia es un negocio 
muy anarquico. Algunas personas tienen mayor talento para ella que otras, y a veces falla. 
La mayorfa de los sacerdotes que se vuelven expertos en ella pronto se dan cuenta de que es 
su propio poder psfquico en funcionamiento y no el de un dios. Esos sacerdotes que se 
vuelven expertos pronto atraen a muchos seguidores y usurpan y desordenan la jerarqufa 
clerical. Todas las ortodoxias tienden a desaprobar su uso por esta razon, y tambien porque 
ellas mismas pueden no ser capaces de entregar lo mismo cuando se les pida. 

La respuesta de las religiones es involucrar a la congregacion en un intento frfo de 
intercesion, y luego estar preparados con la consigna, "No era la voluntad de dios", en caso 
de falla. Bien podrfa uno preguntar, si dios va a hacer su voluntad de todas formas, 
^seguramente no requiere una serial nuestra? 

El enfoque del sacerdote oculto es enteramente diferente cuando conduce a su orden 
o coven en la actividad magica. Existe una alta probabilidad de falla porque puede que no 
sean capaces de reunir suficiente poder y puede que no esten haciendo exactamente lo que 
se requiere. Todos estaran conscientes de esto. En esta situacion tienen que actuar con 
total compromiso y sin la menor traza de codicia de resultado. Debe hacerse todo lo 
posible en el piano ffsico para establecer de antemano las condiciones para el exito, y luego 
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se lanza la magia para inclinar la balanza. Haber hecho todo lo posible es suficiente en si 
mismo. El resultado se puede esperar sin miedo ni deseo y recibirse con risas, cualquiera 
que este sea. 


Muerte 

La diferencia entre ideas y creencias es que las ideas pueden ser ciertas pero las creencias 
son siempre falsas. Puede parecer algo monstruoso, pero lo ofrezco como definicion. Lo 
que separa a una idea de una creencia es la fuerza emocional comprometida en sostener la 
creencia. Si algo fuera realmente cierto para nosotros, no tendrfamos que hacer un esfuerzo 
para creerlo. Todas las creencias sobre la muerte tienen una caracterfstica aparte de sus 
inherente improbabilidad y falsedad. Tienen que ser condicionales. Es decir, tienen que 
contener tanto al cielo como al infiemo, o tanto reencarnaciones placenteras como 
desagradables. Considera un esquema en que uno estuviera destinado a un cielo perpetuo o 
a un infierno perpetuo o a la extincion total o existencia perpetua como un espfritu 
totalmente desencarnado sin organos de voluntad o percepcion. O considera un 
conocimiento cierto de que nuestra proxima encamacion no puede ser afectada por los 
eventos de esta vida. Como creencias, estas cosas serfan bastantes inutiles e 
insatisfactorias. Esto revela las creencias sobre la muerte por lo que son en su mayor parte, 
artefactos para crear efectos emocionales en esta vida. El sacerdote oculto debe abstenerse 
de agregar nada a este monton necrotico. Mas bien el debe dedicar sus talentos a mostrarle 
a la gente como es la muerte. La nigromancia es algo asf como un arte en extincion en 
estos dias, en su mayor parte porque ha sido ampliamente abusado por quienes son 
meramente telepaticos con los vivos y/o quieren su dinero. No obstante aquellos que han 
visto directamente a los muertos o hablado con ellos tienen una certeza de algo mas alia de 
la fe. La experiencia unica de haber dejado el propio cuerpo por un tiempo vale mas que 
cualquier creencia, y es la unica preparacion util para la muerte. La experiencia es 
razonablemente accesible a cualquier persona resuelta. 


Estructura social 

Cualquier empresa humana que involucre a mas de una persona exhibira alguna forma de 
estructura social desde la completa jerarquia a la aparente democracia. Las dinamicas de 
diversos cultos, cabalas, y religiones son instructivas acerca de las diversas maneras en que 
las ordenes magicas deben, y no deben, ser organizadas. 

En una religion, la jerarquia es de suma importancia y es efectivamente un objeto de 
veneracion en si misma, aunque esto nunca se declare abiertamente. Para esclavizar a sus 
seguidores, los jerarcas se representan si mismos como emisarios de poderes superiores o 
"la ensenanza" o lo que sea, pero no como la cosa misma. Esto es analogo a que las tropas 
saludaran no al oficial sino al grado que este lleva en su pecho. El resultado final es el 
mismo, pero esto ayuda a superar la resistencia del ego involucrada en que una persona se 
someta a la voluntad de otra. 

Una vez que se ha establecido tal relacion asimetrica, esta prontamente se perpetua 
a si misma. Se permite al sacerdote o lider que haga comentarios personales sobre sus 
seguidores. Estos ni siquiera necesitan ser especialmente perspicaces. Solo necesitan ser el 
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tipo de cosas que nuestros amigos no nos dirfan en la cara, mas unas cuantas cosas que a 
uno le gustarfa ofr y de pronto el guru parece la persona mas sabia sobre la tierra. 

Otra estratagema de las organizaciones religiosas y polfticas es forzar una re- 
racionalizacion de las creencias a traves de la accion. No se persuade intelectualmente a la 
gente a que crea algo. Se les persuade a que realicen actos religiosos durante la ninez o 
mientras se encuentran bajo tension. Despues ellos desarrollan o aceptan las 
racionalizaciones y opiniones que van con ello. Para convertir a un hombre al anarquismo, 
persuadelo a lanzar una bomba por diversas razones emocionales romanticas. 
Posteriormente el tendra que ajustar sus creencias para justificar lo que ha hecho. Las 
organizaciones mas exitosas son aquellas que sumergen a los posibles conversos 
directamente en la accion. La obediencia sigue un patron similar. Al principio solo se 
exigen las obediencias mas pequenas e intrascendentes. Esto fuerza la racionalizacion de 
que uno es de hecho leal a aquello que esta obedeciendo. Esta lealtad no es sino un escalon 
hacia mayores actos de sumision, usualmente de la propia inteligencia, billetera, y favores 
sexuales. 

Las relaciones lfder-seguidor tambien permiten al lfder dar licencia a sus seguidores 
para que actuen sin responsabilidad. Las inhibiciones naturales hacia las exhibiciones de 
violencia, sexualidad, y otras emocionabilidades se pueden anular facilmente si el lfder dice 
a sus seguidores que hagan estas cosas. A menudo le agradeceran que les deje hacer lo que 
ellos siempre habfan deseado hacer. 

El secreto y el elitismo caracterizan a todas las jerarqufas. No hay nada malo en ser 
una elite o tener reales secretos, como tales, pero la mayorfa de los cultos se apoyan en gran 
medida en elites artificiales y manufacturan secretos como un medio de atraccion y control. 
Aceptar que existen elites y guardar secretos son actos de obediencia en sf mismos. La 
calidad de miembro dentro de una elite y un grado de megalomania estan entre las licencias 
que los lfderes pueden conferir a sus seguidores. A este fin la mayorfa de los cultos 
refuerzan su identidad colectiva con normas de vestuario y comportamiento y toda clase de 
distintivos, insignias y rotulos. Estos a menudo asumen tanta importancia como las 
actividades reales del culto. Es facil enganar a la gente para que acepten ser miembros de 
un grupo grande como un sustituto de agrandarse a sf mismos. 

Las actividades de los cultos parecerfan presuponer un alto grado de cinismo entre 
sus lfderes. Esto es rara vez asf. La mayorfa se ha tragado totalmente sus propias mentiras 
y enganos, o si no los ha racionalizado en terminos de una causa aun mas alta. Como 
resultado, su ardiente obsesion los equipa con un cierto carisma que pone fuego en sus ojos 
e inflama su discurso. cual es el resultado final de toda esta actividad cultista? 

Comercialismo o batida policial: Un culto o bien se las arregla para convertirse en una 
institucion inofensiva o se vuelve progresivamente mas extremista hasta que el estado 
decide aplastarlo. Una autentica Orden Magica se dedicara a una guerra de guerrillas 
psfquica contra todas las religiones y cultos negros incluidas las filosoffas materialistas. En 
tal culto cada ser humano es su propio sacerdote. Cualquier miembro tiene el derecho de 
ensenarle a cualquier otro miembro todo lo que sabe. Ninguno miembro tiene el derecho a 
exigir ningun secreto dentro de la Orden mas alia del secreto de su propia identidad si el lo 
desea. 

A diferencia de los cultos y religiones, una autentica Orden no admitira gente solo 
para hacer numero. La vitalidad solo se puede mantener mediante el control de calidad en 
la entrada. Cualquier jerarqufa que surja dentro de una Orden sera un reflejo de habilidad 
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demostrable. Los intentos de usar los diversos trucos del profesor enumerados en esta 
seccion seran inmediatamente detectados y ridiculizados. Existe solo una justificacion para 
la existencia de una autentica Orden Magica: habilitar a las personas para que tomen el 
control de su propia espiritualidad. Y eso es un objetivo muy heroico y peligroso. Cuidado 
con la Batida Policial. 
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Armas magicas 


Las cinco clases de armas magicas se dividen de acuerdo a su funcion mas bien que por la 
apariencia vulgar que puedan manifestar en el piano ffsico. Todas las armas estan 
disenadas para tener un efecto sobre lo ffsico, pero las armas en sf mismas existen 
primariamente en el nivel eterico o astral. La forma ffsica de un arma magica no es mas 
que un asidero o ancla conveniente para su forma eterica. 

La Espada y el Pentaculo son armas de analisis y sfntesis respectivamente. Sobre el 
pentaculo se ensamblan formas, imagenes, y poderes etericos cuando la voluntad y la 
percepcion magicas vitalizan la imaginacion. El mago puede crear cientos de pentaculos en 
el curso de sus hechicerfas, pero hay una virtud en tener un arma de uso general de esta 
clase, pues su poder aumenta con el uso y se puede emplear como altar para la 
consagracion de pentaculos menores. Para muchas operaciones de tipo evocatorio, el 
pentaculo se pone sobre la copa y el conjuro se hace con la vara. 

La Espada o, mas comunmente, la Daga, es el arma de analisis o escision o, en el 
sentido mas simple, de destruction. A traves de la espada, la voluntad y la percepcion 
magicas vitalizan la imaginacion del deshacer cosas. La espada es el deposito del poder 
que desintegra influencias etericas a traves del cual se afecta el piano material. Tanto la 
espada como el pentaculo son armas etericas por medio de las cuales los poderes de orden 
superior de la voluntad, percepcion, e imaginacion ejecutan comandos mentales sobre los 
pianos de la naturaleza media. 

Las armas de la Copa y la Vara se usan para transmitir el poder de la fuerza vital (o 
Kia) directamente al eterico. La vara es el arma de la voluntad y la copa aquella de la 
percepcion. Estas palabras se usan para dar a entender los procesos indescriptibles que 
ocurren en la interfaz de conciencia y materia, mas bien que la mera percepcion sensorial y 
action motriz. Todo lo que se puede decir de estos procesos es que algunos eventos tienen 
la apariencia de proceder desde el exterior hacia nosotros, y otros parecen originarse dentro 
de nosotros y proceder hacia afuera. La lection de todos los extasis superiores es que esta 
diferencia es arbitraria e irreal. Aquf estamos entrando en un reino donde nuestras 
estructuras logicas estan mal equipadas para continuar, y solo los poderes de la lampara 
trascienden la paradoja. 

La copa se puede considerar como un receptaculo eterico para la percepcion 
magica. De todas las armas, es la que tiene menos probabilidad de parecerse al objeto 
ffsico cuyo nombre lleva, aunque a veces se usan copas reales de tinta o sangre. Para 
algunos, la copa existe como un espejo, una bola de cristal, un estado de trance, una baraja 
de tarot, un mandala, un estado de ensueno, o un sentimiento que simplemente les llega. 
Estas cosas a menudo actuan como artefactos para preocuparse con alguna otra cosa, de 
manera que las percepciones magicas puedan subir a la superficie sin que las estorben el 
pensamiento discursivo y la imaginacion. Parte del poder que se acumula en ellas puede 
asemejarse a la autofascinacion. El arma de la copa adquiere una calidad autohipnotica y 
ofrece un portal a traves del cual la percepcion tiene acceso a otros reinos. 

De manera similar, el arma de la Vara aparece en una profusion de formas. Como 
instrumento para asistir la proyeccion de la voluntad magica a los pianos eterico y material, 
puede ser un sigil de uso general, un amuleto, un anillo, un mantra de encantamiento, o 
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incluso un acto o gesto que uno haga. Tal como con el pentaculo, existe una virtud en tener 
un artefacto pequeno, portatil y permanente de esta clase, pues el poder se acumula en el 
con el uso. Tal como con la copa, el poder de la vara es fascinar parcialmente las funciones 
superficiales de la mente y canalizar las fuerzas escondidas en las profundidades. Como la 
espada, la vara se manipula de una manera que describa vfvidamente a la voluntad y al 
subconsciente lo que se requiere de ellos. 

El arma de la Lampara solo se llama asf debido a la popular analogfa del espfritu 
con la luz. Es igualmente probable sentir el caos, el substrato esencial de existencia, y la 
Kia, la fuerza vital personal, como una oscuridad imponente o simultaneamente como 
esplendor y vacuidad. Como artefacto para canalizar estas fuerzas a la conciencia mundana 
del mago no hay Ifmite a las formas que la lampara pueda tomar. Podrfa ser cualquier cosa 
desde una idea de Dios o el Tao, a algun fetiche o shnbolo de aspecto primitivo. El camino 
del mago es la manifestacion del espfritu dentro de la materia, y su tecnica primaria es la 
gnosis, el enfoque de la conciencia por medios fisiologicos. La lampara del mago deberfa 
ser algo que ayude a su gnosis y reciba las fuerzas que el genera. La lampara es el arma de 
inspiracion en el sentido original de la palabra: lo llena de espfritu. 

El mago debe ser capaz de realizar cualquier ritual en el astral, es decir, mediante el 
solo poder de la imagination. Visualizando fuertemente cualquiera de sus armas hasta el 
punto en que realmente alucina su presencia, el lleva a la action tanto la forma eterica del 
arma como los poderes asociados dentro de sf mismo. Tales tecnicas de manos vacfas son 
la marca de un adepto. 
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Paradigmas magicos 


Todo sistema de pensamiento y comprension surge de varios postulados basicos sobre el 
universo y la relacion del ser humano con este. Estas ideas y supuestos van a componer el 
paradigma o vision de mundo dominante a traves del cual una cultura o una persona 
interactuan con su universo. Los eones estan marcados por el pasaje de diversos grandes 
paradigmas metaffsicos de pensamiento mas bien que por el pasaje de perfodos fijos de 
tiempo historico. Dentro de cada gran paradigma habra paradigmas menores que 
contribuyen al conjunto. Por ejemplo, en la cultura dominante blanca-anglosajona- 
protestante de Europa y Norteamerica, los paradigmas principales son Protestante-Atefsmo, 
con sus paradigmas dependientes de individualismo humamstico liberal y la etica del 
trabajo, y la ciencia con sus paradigmas dependientes de causalidad y materialismo. 

Otras culturas han tenido, y aun tienen, visiones de mundo completamente 
diferentes en las que es diffcil entrar para un extrano. El Universo (siendo la criatura 
acomodaticia que es) tendera a ofrecer confirmacion de cualquier paradigma en que uno 
escoja vivir. Estamos, hasta cierto punto, en un universo creado por el observador. En vez 
de simplemente derivar hacia la vision magica del mundo de manera fortuita, es util 
considerar los paradigmas alternativos en que nos podemos proponer operar. Como la 
mayorfa de nosotros ya tenemos nuestro ser dentro de un paradigma cultural cientffico, una 
vision magica moderna tambien debe abarcar esto si ha de ser efectiva en una civilizacion 
tecnologica. A continuacion aparecen seis paradigmas magicos alternativos, y ellos son 
ciertamente una extrana mezcla de hechicerfa y hiperciencia. Todos ellos parecen un poco 
locos desde nuestro punto de vista normal, pero nuestro punto de vista normal tambien 
resulta ser bastante extrano si se le examina de cerca. 

Todos los paradigmas magicos participan de alguna forma de accion a distancia, ya 
sea esta una distancia en espacio o tiempo o en ambos. Aunque somos incapaces de 
imaginar como puede esto ocurrir, no deberfamos arrojarlo por la ventana. La ciencia 
puede demostrar facilmente tanto la accion a distancia en la gravedad y el magnetismo, 
como la distorsion del espacio/tiempo en la asf llamada realidad ordinaria. En magia esto 
no se llama realidad ordinaria. En magia esto se llama sincronicidad. Un evento mental, 
una percepcion, o un acto voluntario ocurre al mismo tiempo (sincronicamente) que un 
evento en el mundo material. La ciencia no niega la posibilidad de que se pueda transmitir 
informacion pura desde un lugar a otro; ciertamente el Principio de Inseparabilidad 
Cuantica exige que esto sea asf. Por supuesto, esto siempre se puede excusar como 
coincidencia, pero la mayorfa de los magos estarfan bastante contentos con ser capaces de 
arreglar coincidencias. Los seis paradigmas siguientes intentan explicar los mecanismos en 
operacion. 


Paradigma caoeterico 

El universo manifiesto es solo una minuscula isla de comparative orden, instalada en un 
oceano infinito de Caos primitivo o potentia. Mas aun, ese caos sin lfmite invade cada 
intersticio de nuestra isla de orden. Esta isla de orden broto al azar del caos y sera 
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finalmente redisuelta en el. Aunque este universo es un evento altamente improbable, era 
inevitable que ocurriese a la larga. Nosotros mismos somos la estructura mas altamente 
ordenada que se conoce en esa isla, aunque en el mismo centra de nuestro ser hay una 
chispa de ese mismo caos que da origen a la ilusion de este universo. Es esta chispa de 
caos la que nos anima y nos permite hacer magia. No podemos percibir directamente al 
Caos, porque este contiene simultaneamente al opuesto de cualquier cosa en la que 
podamos pensar. Podemos, sin embargo, vislumbrar ocasionalmente y hacer uso de 
materia parcialmente formada que solo tiene una existencia probabilfstica e indeterminada. 
A esta materia podemos llamarla eteres. 

Si nos hace sentir algo mejor podemos llamar a esto Caos, el Tao, o Dios, e 
imaginar que es benevolente y tiene un corazon humano. Hay dos escuelas de pensamiento 
en la magia. Una considera al agente formativo del universo como aleatorio y caotico, y la 
otra lo considera una fuerza de conciencia espiritual. Como ellas solo pueden basar sus 
especulaciones en si mismas, estan basicamente diciendo que sus propias naturalezas son 
ya sea aleatorias y caoticas o espiritualmente conscientes. En cuanto a mi, me inclino hacia 
el parecer de que mi conciencia espiritual es aleatoria y caotica de una manera agradable. 


Manipulation de probabilidades 

Esta es una version mucho mas modesta y mucho menos cosmicamente presuntuosa del 
primer paradigma. Hay un punto en alguna parte de la genesis de cualquier evento en que 
su futura realidad es incierta. El universo no es una estructura automatica de relojerfa; hay 
un nivel de desorganizacion dentro del cual el propio universo no sabe lo que esta a punto 
de hacer. La informacion no es predecible ni siquiera en los propios eventos. Aunque 
pueda parecer extrano, incluso hay una formula matematica precisa de los lfmites de esta 
desorganizacion, el Principio de Incertidumbre de Heisenberg. Ahora los eventos en la 
mente ciertamente participan de una cualidad similar: son impredecibles y surgen 
aparentemente sin causa. Se ha sospechado, incluso por parte de cientificos, que hay una 
variable oculta que hace que el evento se materialice de un forma particular a partir de 
varias posibilidades. Se sospecha que esta variable oculta sea la conciencia o la 
informacion. La conciencia, entonces, podrfa estar controlando la manera en que los 
eventos indeterminados se materializaran realmente. Armado con esta idea y aplicando su 
magia en el punto crftico, el mago puede modelar algunas coincidencias impresionantes. 


Teona de los campos morficos 

La hipotesis novedosa y extraordinaria de la causalidad formativa proporciona un excelente 
paradigma magico. En resumen, esta enuncia que cuandoquiera que ocurre un evento 
nuevo en el universo, este predispone a todos los eventos similares posteriores a ocurrir de 
la misma manera mediante la agencia de un "campo morfico" ubicuamente a traves del 
espacio y del tiempo. La hipotesis no se preocupa de porque ocurrio el evento en primer 
lugar, sino que sugiere que en cuanto este ha sucedido, genera este campo morfico que 
aumenta su probabilidad de ocurrir de nuevo. Esto proporciona una razon de ser para gran 
parte de la magia. 

La clarividencia, por ejemplo, es la conexion con un campo morfico dejado por un 
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evento en el pasado distante o reciente. Solo la profecfa, siempre la mas dudosa de las artes 
manticas, no se puede encajar en este esquema. Los atavismos, entidades, dioses, y 
demonios representanan los campos morficos dejados por pensamientos humanos y 
animales. La magia simpatica se convierte en la representacion deliberada de un evento en 
miniatura para producir un campo morfico que hace que el evento deseado ocurra en otra 
parte. Si imaginar un evento es suficiente para generar un pequeno campo morfico, 
entonces se explica la efectividad de la visualizacion. 

La religion adopta el parecer de que la conciencia precedio a la vida organica. 
Supuestamente hubo dioses, fuerzas angelicas, titanes, y demonios preparando el escenario 
antes de que se desarrollara la vida material. La ciencia adopta el parecer opuesto y 
considera que gran parte de la evolucion organica ocurrio antes de que apareciera el 
fenomeno de la conciencia. La magia, que ha prestado mas atencion a la calidad de la 
conciencia misma, adopta un parecer alternative y concluye que las formas organicas y 
psfquicas evolucionan sincronicamente. A medida que ocurre el desarrollo organico, se 
genera un campo psfquico que se retroalimenta a las formas organicas. Asf cada especie de 
ser vivo tiene su propio tipo de forma psfquica o esencia magica. Estos egregoros 
ocasionalmente pueden ser sentidos como una presencia o incluso vislumbrados en la forma 
de la especie sobre la que ellos velan. Quienes han percibido el egregoro humano 
usualmente lo describen como Dios. La comunion con los campos morficos de las bestias 
es de gran importancia para el chaman y el hechicero, ya que transmite un conocimiento 
ultimo sobre la criatura real y permite al mago un cierto poder sobre la especie. Tambien 
puede permitirle apropiarse de ciertas facultades de la bestia, particularmente en el piano 
eterico. Esta es la razon de la ocurrencia mundial del totemismo entre los pueblos 
cazadores y la preponderancia de los dioses con cabeza de animal y cuerpo humano en la 
mayorfa de las mitologfas. 

Los magos consideran que toda la vida en este mundo contribuye a, y depende de, 
un vasto egregoro compuesto que se ha conocido diversamente como la Gran Madre, la 
Anima Mundi, el Gran Arconte, el Diablo, Pan, y Baphomet. 


Universo creado por el observador 

Comunmente tendemos a observar la voluntad y la percepcion como funciones separadas 
de nuestra conciencia o estar despierto. Desde luego, nuestra voluntad y percepcion 
parecen ser las propiedades mas basicas de nuestro ser. Sin embargo, trata de hacer estas 
suposiciones: 

Todo lo que percibimos es real (no irrazonable) 

Cualquier cosa que no podamos percibir no existe (no para nosotros en todo caso) 

Cualquier cosa que queramos y no entre en nuestra percepcion no era sino 
meramente un deseo fallido. 

Luego Voluntad y Percepcion Son La Misma Cosa. 

Mira por un momento a tu alrededor; todo tu universo es exactamente como lo has 
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querido y percibido. Es todo una creacion de tu creencia en ello. Incluso se debe contar a 
otras personas como invenciones de tu creencia en ellas. Obviamente, las creencias que 
sostienen el universo deben estar asentadas a bastante profundidad y no ser receptivas a 
meros deseos, aunque los actos reales de voluntad/percepcion puedan cambiar partes de 
ellas. Esto proporciona un modelo magico en el cual todo esta permitido, aunque puede ser 
abominablemente diffcil. Austin Spare trabajo a menudo dentro de este paradigma, 
anticipando en medio siglo el desarrollo de la no objetividad, una entre varias 
interpretaciones de la teorfa cuantica. Esta sugiere que es el acto real de la medicion o 
percepcion voluntaria lo que realmente crea los eventos. Magicamente, es conectando con 
los niveles mas profundos de conciencia y creencia que se inician esos eventos creativos. 

Universo holografico 

Para especificar la posicion de una partlcula con completa exactitud, tendrfamos que 
especificar tambien la posicion relativa de todas y cada una de las demas partfculas en el 
universo. En el modelo de universo holografico, esta idea se lleva un paso mas alia; toda 
partlcula en el universo esta realmente conectada con toda otra partlcula por una forma 
oculta de conexion instantanea. Esta conexion tiene una formulacion matematica en el 
Principio de la Inseparabilidad Cuantica. Las hipotesis de este tipo se suelen llamar 
"teorlas de autosostenimiento" porque sugieren que todo es la causa de todo: el universo se 
sostiene a si mismo por los tirantes de sus propias botas. Cualquier cambio en cualquier 
parte de tal universo holografico serla, en teorla, detectable instantaneamente en todas 
partes. Tal forma oculta de comunicacion instantanea es la propia substancia de la magia. 

La red de ooncxiones entre todos los eventos puede verse como una realidad de 
orden superior, el holograma. La parte de la realidad de la que estamos normalmente 
conscientes es meramente una proyeccion de este, el holograma. La sincronicidad y todos 
los otros paradigmas magicos suponen que existe alguna forma de transferencia de 
informacion que puede proceder de maneras mas bien inusuales a traves del espacio y del 
tiempo. Aunque es diffcil imaginar como la materia o la energla se pueden comportar de 
esta manera, no hay razon que impida hacer esto a la propia informacion pura. La 
informacion pura no tiene peso ni fuerza, as! es que nada puede evitar su pasaje instantaneo 
a cualquier parte o quizas a cualquier momento. Es probable que en algun lugar dentro de 
la psiquis y dentro de la indeterminacion cuantica que subyace a la realidad ffsica pueda 
haber algo que actue como transmisor y receptor de esta informacion pura. 

Esto, por ejemplo, explicana porque los fenomenos psfquicos se pueden percibir 
pero no es facil registrarlos objetivamente, como apreciara cualquiera que haya tratado de 
fotografiar o grabar en cinta a los fantasmas. Tambien confirmana el lugar comun de la 
magia de que es mas facil hacer caer a una persona bajo un peso de dieciseis toneladas que 
hacer que un peso de dieciseis toneladas caiga encima de una persona. La informacion 
requerida es infinitamente menor en el primer caso, a menos por supuesto que uno pueda 
hechizar al maquinista de la grua exactamente en el momento adecuado. 


Dimensionalidad superior 

Nos encontramos en un universo que tiene por lo menos cuatro dimensiones. Para que 
podamos percibirlo un evento debe tener un desplazamiento tanto en el espacio como en el 
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tiempo. Un pedazo de papel que tenga solo dos o tres dimensiones, es decir que no tenga 
espesor, o que exista durante un momento imperceptiblemente corto, no podrfa ser parte de 
nuestro universo. Aunque pensamos comunmente en terminos de una realidad 
tridimensional, esta debe ser al menos una realidad cuatridimensional, aun si el tiempo 
parece tener una cualidad diferente para nuestra percepcion. A menudo olvidamos incluir 
al tiempo en nuestras concepciones porque damos por sentada la simultaneidad; suponemos 
que las cosas existen en el mismo marco temporal y que perduraran. 

Supon por un momento que hubiera una quinta dimension que no pudieramos 
percibir con nuestros sentidos. Supon tambien que todos los fenomenos tuvieran cinco 
dimensiones. <;,C6mo podrfan aparecer los fenomenos de cinco dimensiones a nuestra 
percepcion de cuatro dimensiones? Un punto de la quinta dimension no serfa perceptible 
en cuatro dimensiones. Esto puede explicar porque las partfculas fundamentales o quarks 
no pueden observarse individualmente. Una dimensionalidad superior puede resolver 
tambien otros problemas de la ffsica como la violacion de la paridad y ciertas propiedades 
del vacfo. Una lrnea de la quinta dimension nos parecerfa unicamente un punto. Una 
superficie de cinco dimensiones parecerfa una lrnea en nuestra realidad. Un "objeto solido" 
de cinco dimensiones se percibirfa como una superficie, y las cosas que nos parecen objetos 
solidos en nuestra realidad serfan las manifestaciones de verdaderos solidos de cinco 
dimensiones para los cuales no tenemos nombre. Ahora, los puntos, lfneas, superficies, y 
"objetos solidos" no existen realmente en esta quinta dimension mas que los puntos, lfneas, 
y superficies existen en la geometrfa ordinaria de cuatro dimensiones, salvo como 
idealizaciones. 

Por lo tanto se sigue que si existen cinco dimensiones, todas las cosas que 
percibimos como objetos solidos existentes en "nuestra realidad" son meramente la manera 
en que se nos aparecen los objetos de cinco dimensiones. Esto puede parecer una 
complicacion absurda, pero se planted para demostrar que podrfamos estar viviendo en una 
realidad de cinco dimensiones, pero ser incapaces de percibirla como tal. ^Cuales serfan las 
consecuencias si esto fuera asf? En realidad explicarfa muchas cosas mas alia de algunos 
obscuros problemas en la ffsica fundamental. Primeramente, explicarfa porque parecemos 
vivir en un mundo de efecto mas bien que un mundo de causa. Parecemos solo capaces de 
medir efectos. No tenemos idea de como una cosa causa otra en un sentido final. Todas 
nuestras asf llamadas leyes ffsicas son simplemente catalogos de efectos que nos hemos 
acostumbrado a esperar. Nuestro poder para causar realmente eventos es ilusorio. 
Simplemente disponemos las cosas para hacer mas probables ciertos efectos, pero no 
podemos capturar las causas fundamentales en sf mismas. Esto es poco sorprendente si 
somos incapaces de interactuar con la completa dimensionalidad de un evento. Como han 
dicho los cabalistas, el mundo causal existe como una dimension oculta. 
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Una quinta dimension a la cual la psiquis tuviera cierto acceso limitado podrfa explicar 
todos los fenomenos magicos y ocultos sin excepcion. La informacion movida a traves de 
una quinta dimension podrfa manifestarse en cualquier punto del espacio o tiempo 
ordinarios. La telepatia, nigromancia, clarividencia, y precognicion se explican de un 
plumazo. Las transformaciones causadas en la quinta dimension aparecerfan como efectos 
en la realidad ordinaria; la telekinesis y todas las formas de lanzamiento de hechizos y 
encantamiento son de este modo posibles. Tratar de hacer que sucedan cosas en el mundo 
ordinario mediante la preparacion de efectos es un asunto laborioso y lento. Si pudieramos 
obtener acceso al mundo causal, poderes y posibilidades infinitos podrfan estar disponibles 
a nuestro antojo, si aun estuvieramos interesados en ellos. 

El proposito de este estudio no es rehabilitar la ciencia y la magia, sino demostrar 
que hay altemativas al irracionalismo cuando se trata de erigir la base teorica de un modus 
operandi magico. Si la ciencia empieza alguna vez a hacer inquisiciones serias sobre la 
magia, el resultado serfa el desastre. La humanidad se ha demostrado totalmente incapaz de 
manejar con responsabilidad ni siquiera una sustancia moderadamente peligrosa como el 
plutonio. Imagina lo que harfa con una hechicerfa mejorada por maquinas o incluso con 
una telepatia simple y confiable. Es en el interes de la supervivencia de la especie que los 
ocultistas siguen ridiculizando y desacreditando sus propias artes a los ojos de la ciencia 
ortodoxa. 

El autor tiene cierta preferencia por los paradigmas de una dimensionalidad 
superior, aunque solo sea porque la evolucion de las formas regulares mas simples a traves 
de una dimensionalidad creciente nos lleva a los simbolos profundamente familiares que se 
muestran en la figura 1. 

La mayorfa de los paradigmas magicos contempla un universo total compuesto de tres 
realidades. 


Realidad primaria: El Vacio, Caos, Ain Soph Aor, Dios, el Empireo, Universo B, el 
Meon, el Pleroma o Plenum, Mummu, el Nagual, el Mundo Arquetipico o Formativo, la 5ta 
Dimension, la Mente Cosmica, el Holograma, la Noche de Pan, Hiperespacio, Acausalidad, 
Reino Cuantico. 

Realidad secundaria: Los Eteres o Astral, Probabilidad, los Dioses, Campos Morficos, el 
Mundo Sombra, el Lado, el Viento, la Luz Astral, Potentia, Aura, Naturaleza Media. 

Realidad terciaria: El Mundo Fisico o Material, Malkuth, Universo A, el Tonal, la 4ta 
Dimension, el Cuerpo de Dios, el Holografo, Causalidad. 

Y es una caracterfstica adicional de todos los paradigmas magicos que exista una 
equivalencia entre el microcosmos y el macrocosmos. Como es arriba, asf es abajo. Asi el 
ser humano contiene una parte de la realidad primaria y secundaria ademas de su ser fisico. 
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Anecdotas 


Cada de estas historias del libro de casos del autor es interesante ya sea porque ilustra una 
tecnica en particular o la genesis de ideas particulares que aparecen en este libro. En 
algunos casos se han omitido los detalles de los lugares precisos o se han cambiado los 
nombres a fin de proteger a las personas. En tanto es posible, los eventos se presentan 
exactamente como me sucedieron. 

Quizas fue porque nacf y me crie cerca de esa parte de las South Downs que tiene 
tanto los restos de un antiguo templo romano-britanico en Chanctonbury como una 
fortaleza templaria en Steyning. O quizas fue porque tengo una madre psfquica, no se, pero 
aun puedo recordar encuentros en los suenos de mi ninez con extranas entidades que eran 
como campos de fuerza elementales, y mi persistente interes en la brujerfa a partir del 
comienzo de mi adolescencia. Recuerdo claramente la primera noche en que trate de hacer 
que algo sucediera. Yo estaba sujeto a las usuales frustraciones adolescentes, que surgen en 
su mayor parte del sexo, y acostumbraba montar en coleras que encontraba tremendamente 
excitantes y estimulantes. A veces tomaba algunos artfculos de la coleccion de espadas 
antiguas y hachas de batalla que se me permitfa guardar en mi cuarto y las blandfa 
furiosamente contra el aire mientras me inducfa a una furia frenetica por el puro gusto de 
hacerlo. Una noche, asf estimulado, sail a caminar aun sintiendo los efectos de una de estas 
furias. A cierta distancia delante de ml vi a una adecuada y confiada vfctima en lo que 
parecfa el uniforme de un inspector de buses. Desde unas treinta yardas solte 
deliberadamente un relampago de energfa hacia el, apuntando y concentrandome 
silenciosamente en su espalda. Casi inmediatamente el salto, como si lo hubieran pateado 
violentamente en la espalda. Se dio vuelta para observarme con conmocion y sorpresa y 
yo, tambien conmovido y sorprendido, fingf indiferencia. Entonces el disimulo su 
desconcierto y se fue en otra direccion. Sinceramente espero que no hayan habido efectos 
duraderos. Esto fue motivado por nada mas que una matonerfa y curiosidad adolescentes y 
lo he usado rara vez desde entonces. Pero lo que es mas importante, ahora tenia la prueba 
de que debfa haber algo en todos esos antiguos libros de brujerfa. 

Mis proximos descubrimientos ocurrieron cuando experimentaba con poderosos 
alucinogenos en la universidad. Yo habfa esperado que estos me mostrarfan mi verdadera 
alma, el centro del ciclon por decirlo asf. En vez de ello, vi que en el nucleo ultimo de mi 
ser solo estaban el poder de voluntad y el poder de percepcion. Todo lo demas estaba 
anadido y se podfa desmantelar. Empece a ver que debajo del aparente orden de la materia 
habfa una fuerza espontanea, creativa, caotica y magica en funcionamiento. Estas 
percepciones me dejaron atonito al principio y pasaron algunos anos antes de que las 
aceptara y confimara. 

Entretanto empece a practicar meditacion. Al principio pense que la meditacion me 
habfa trafdo solamente calma, puesto que poco mas habfa pedido yo de ella. 
Posteriormente me iba a dar cuenta de que ella me habfa trafdo un grado considerable de 
control que iba a demostrar su utilidad de muchas maneras. Comence a registrar mis 
suenos y encontre que con perseverancia se podfa abrir un mundo fantastico. Varias veces 
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sone cosas particulares que le acababan de ocurrir a mi madre, con completa exactitud. 
Alentado por ello, empece a tratar de encontrar mis manos en suenos como preliminar al 
viaje astral deliberado. Fue entonces que encontre al Censor Psiquico. Hay una parte de la 
propia mente que parece inflexible en que estas experiencias estan fuera de los limites. El 
censor hara casi cualquier cosa para evitar que uno experimente o recuerde haber 
experimentado fenomenos de otro mundo. Tarde muchos meses en superar este obstaculo, 
pero el resultado bien valid la pena. 

Una noche aparecio en un sueno un pariente muerto hacia tiempo. Esto fue 
suficiente para sobresaltarme hacia la accion. Encontre inmediatamente mis manos y luego 
las aparte, y de pronto una parte de mi se encontraba en un lugar que me habia dispuesto a 
visitar, a quince millas de distancia. El viaje fue instantaneo y como la sensacion de 
reventar a traves de un globo. En todas las experiencias posteriores, ha sido lo mismo: de 
pronto, en contra de una enorme resistencia irrumpo a traves de una especie de membrana, 
y se me permite permanecer y observar el lugar deseado durante unos momentos antes de 
ser arrebatado de vuelta. Los detalles de los objetivos son siempre exactamente como 
deberfan ser, sin las usuales distorsiones de ensueno. En la unica ocasion en que pense que 
habia fallado, me di cuenta repentinamente de que habia llegado cabeza abajo a la escena 
que era por lo demas correcta en todos los detalles. 

Mas o menos en esta epoca comence a meterme con la Postura de la Muerte de 
Austin Spare y sus sigiles. Nunca olvidare la primera vez que intente experimentar un 
atavismo animal a traves de sigiles. Unos dias antes habia hecho un sigil para adquirir el 
karma de un gato. Habiendome concentrado en el por un rato sin obtener resultados, me 
habia mas o menos olvidado de ello la noche en que caminaba por una callejuela bastante 
mal iluminada de mi ciudad natal. Vislumbre algo que se movia a mi derecha y me di 
vuelta para ver un gato callejero grande y gordo sentado en el pilar de un portalon. En el 
momento en que nuestros ojos se cruzaron, destello algo indescriptible entre nosotros, y de 
pronto parti corriendo hacia la oscuridad aullando y chillando como un felino, 
completamente poseido. Unicamente la ausencia de mugre en mis manos me convencio 
despues de que no andaba a cuatro patas. 

En los apartamentos donde yo vivia en ese momento en la gran ciudad, habia un 
sujeto haciendo un progresivo descenso hacia la locura. Llamemosle Ron. La mayoria de 
los medicos de la cabeza habrian diagnosticado a Ron como esquizofrenico paranoide. Su 
comportamiento era extremadamente raro. Oia voces continuamente e imaginaba 
persecuciones por parte de las fuentes mas improbables. Un dia me hizo una visita, llevado 
quizas por los rumores sobre mis extranos intereses. Tenia puestos unos cinco juegos de 
ropa, se moria de hambre y estaba casi completamente desquiciado. Habia estado 
acampando en un paramo durante algun tiempo para evitar a los demonios de su 
apartamento. Habiendolo puesto tan comodo como era posible pense que quiza yo debiera 
tratar de hacer lo posible para ayudar. 

Pasamos a una habitacion que yo habia preparado para diversos experimentos 
magicos y aplique los procedimientos estandares del exorcismo. Nada funcionaba. Ron se 
puso muy defensivo y simplemente se mantenia mascullando una corriente de desatinos 
disociados. Nada lo hacia manifestar los demonios de que se quejaba, para que se pudieran 
desterrar. Exasperado, decidi ser yo su demonio. Me le acerque grunendo y maldiciendo, 
amenazandolo con armas y palabras, lanzandole de vuelta todas las cosas de las que se 
habia estado quejando. Durante unos minutos me convert! en su paranoia. Vestido con 
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extranas tunicas en una pieza oscura llena de azufre ardiendo, sujete su alma a punta de 
espada y evoque completamente el infiemo a todo su derredor. El efecto fue notable. Se 
abrio y se volvio completamente lucido y razonable, tratando de conversar para salir del 
apuro, utilizando un juicio y una logica perfectos con las respuestas emocionales correctas. 
Entonces di por terminada la funcion y salimos de la asfixiante camara. Ron siguio siendo 
normal durante otros veinte minutos durante los cuales tratamos de resolver como iba el a 
reorganizar su vida. Sin embargo hacia el final de este perfodo el comenzo a recaer en su 
modo insano, y para el momento en que repentinamente decidio irse estaba completamente 
loco otra vez. Mi mayor remordimiento fue no haber tenido los medios para detenerlo y 
tratar de hacer algo mas por el. Como dicen los medicos brujos, se puede ayudar a una 
persona que se enferma de la cabeza, pero una persona con "alma mala", es decir, un caso 
de locura por largo tiempo, a menudo demuestra ser intratable. Solo vi a Ron brevemente 
una vez mas despues de que los psiquiatras habian hecho lo que habian querido con el, y 
parecia un repollo virtual. Esperemos que hayan sido solo sedantes. 

Mas o menos en esta epoca tuve mis primeros exitos con la postura de la muerte de 
Spare. Despues de algunos meses de practica entre de pronto en un extrano estado extatico 
que era estimulante mas alia de mis expectativas mas locas y parecia ser el portal hacia 
ciertas experiencias magicas. Me encontraba flotando como un punto de conciencia 
enteramente fuera de mi cuerpo y podia examinar la bola de fuerza ectoplasmica que cada 
uno de nosotros contiene en su parte media. 

Mi capacidad para berrinches de rabia ciega a veces se reafirmaba cuando los 
eventos se ponian dificiles. En una ocasion, habia perdido las Haves de mi puerta en el 
desorden de mi apartamento y estaba atrasado para una cita. Com furiosamente de cuarto 
en cuarto dando vuelta en vano cada posible escondite, poniendome mas y mas furioso. 
Finalmente me pare en el centra de la habitacion principal y deje salir mi frustracion con 
gritos y rugidos. Repentinamente las Haves aparecieron en mitad del aire justo al lado de 
mi hombro derecho y cayeron al suelo. Las recogi sin pararme a pensar y me lance hacia 
afuera por la puerta de entrada. No fue sino hasta que habia recorrido cincuenta yardas por 
el camino que mi mente pensante comenzo a darse cuenta del peso total de lo que yo habia 
hecho. Esto todavia tiende a darme pavor. 

Poco despues parti en un viaje de bajo presupuesto alrededor del mundo. Esto 
demostra ser una excelente manera de aguzar las habilidades magicas. Los largos periodos 
de inactividad forzada al cruzar los desiertos y los largos periodos de quietud en las 
montanas del Himalaya parecen estimular una capacidad para la telepatia. La prevencion 
de los peligros asociados con viajar barato es un estimulo adicional. 

Si la vida humana es precaria en India, entonces la vida de un perro indio debe estar 
cerca de ser el estilo de vida mas exigente y competitive posible. Como resultado, los 
perros indios han desarrollado una inteligencia rara vez igualada por sus abotagados y 
consentidos parientes de los paises occidentales. Habria que ser medio psiquico para 
sobrevivir como perro en India y varios de los que encontre lo eran. Uno en particular 
dejaba lo que estuviera haciendo y venia hacia mi en pocos unos minutos si yo pensaba 
concentradamente en el. 

Habia muchos monjes budistas tibetanos en un pueblo de montana en que me 
quede. Se atribuye a esa gente algunas habilidades psiquicas bastante extraordinarias. Un 
dia, sentado sobre un edificio bajo que dominaba el mercado, decidi ver si podia influir en 
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uno de ellos. Elegi al azar a uno de los monjes de tunica roja y cabeza afeitada cuando 
entraba al mercado y le ordene que se detuviera. Lo hizo a pesar del hecho de que estaba 
parado en medio de la calle. “Date vuelta”, pense. El obedecio. Lo deje que retrocediera 
diez pasos hacia donde habia venido y luego proyecte nuevamente la sugestion. Despues 
de girar nuevamente en redondo, desando sus pasos por segunda vez. Cuando recobro su 
posicion primera, le envie el mensaje por tercera vez. Ante esto se detuvo, miro a su 
alrededor confundido, sacudio la cabeza y se alejo decididamente siguiendo su ruta 
original. Lo habia perdido. Pensando despues en ello, supongo no fue algo tan inteligente. 
Esos monjes pasan todo el dia meditando y no es sorprendente que sean receptivos a todo 
ese tipo de cosas. 

Al volver finalmente a Inglaterra, descubrf que los hongos otonales eran el sujeto de 
mucho interes. Un colega hechicero salio conmigo a principios de la estacion y me recogio 
un punado del antedicho Sacramento, que comi fresco. Alrededor de una hora mas tarde, 
acostado en el atico de mi amigo, se me presento una vision magnifica y bella. Era la de un 
reluciente cuerpo segmentado coronado por fabulosas alas diafanas. Giro ante mi de modo 
que pude inspeccionarlo durante algunos momentos y luego se fue. No fue sino hasta que 
sail a la caza de hongos por segunda vez que me di cuenta de lo que era la vision. En la 
segunda cacerfa de hongos observe a numerosos mosquitos pequenos zumbando entre los 
hongos. Cuando pusimos algunos de los hongos a secar sobre un papel emergieron varias 
larvas minusculas. Yo habia ingerido varias de ellas en la primera dosis y de algun modo 
habia captado su ser. ^Me habia encontrado con el Senor de los Mosquitos quiza? 


Estas son solo unas cuantas de las experiencias mas faciles de explicar que me han 
tocado en suerte durante mis anos de dedicacion a la magia. Deben quedar sin registrar 
muchos cientos de casos de telepatia, precognicion, coincidencia, y lanzamiento de 
hechizos. Ya no considero a estas cosas como extranas e inusuales. El mayor misterio para 
mi es ahora porque estas cosas no son siempre accesibles y disponibles para nosotros todo 
el tiempo. Considero que cualquiera que este preparado para luchar contra su propia 
resistencia a estos fenomenos, “el censor psiquico”, lograra resultados. 
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Teoria de las catastrofes y magia 


La teoria de las catastrofes es una herramienta matematica que permite representar subitos 
cambios discontinuos mediante un modelo topologico. La topologfa se denomina a veces 
“geometrfa de lamina de goma” en que una forma se puede distorsionar de cualquier 
manera en tanto las caracteristicas basicas permanezcan inalteradas. La teoria proporciona 
una descripcion cualitativa pero no cuantitativa de como es probable que ocurra un cambio 
repentino. Nos dice que se debe esperar algo inusual bajo ciertas condiciones, pero no nos 
dice exactamente cuando esperarlo. Sin embargo, nos dice como provocar catastrofes. La 
teoria se aplica aquf a situaciones como iniciacion, iluminacion, y conversion religiosa, 
donde hay un cambio repentino de estado. En cada caso la teoria describe 
satisfactoriamente la situacion y tambien devuelve muchas cosas inesperadas y valiosas. 
Fue originalmente mi gusto por la sabidurfa perfida lo que llevo mi atencion a una teoria 
que la mayoria de los matematicos aun consideran “magia negra”, pero habiendo 
encontrado que tiene una cierta utilidad para la magia la presento aquf incluida. 
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TEORIA DE LAS CATASTROFES 


Usare principalmente el modelo de catastrofe en cuspide que aparece en la figura 2. La 
lamina con el pliegue es la superficie de catastrofe a traves de la que se puede mover un 
punto que representa el comportamiento. La direccion Z es el eje de comportamiento y 
mientras mas alto este el eje sobre la superficie, mas se mostrara de un comportamiento en 
particular. A es el punto mas alto, B esta un poco mas abajo, D esta aun mas abajo y C es 
el punto mas bajo. El eje Y es un factor de control que tiende a mover el comportamiento 
de D a B o de C a A cuando se aplica. El eje X es un segundo factor de control que causa 
catastrofes. Cuando haya un gran factor de X, cualquier cambio de A a C o viceversa no 
sera suave, sino que sera un cambio repentino cuando el punto caiga por sobre el borde del 
pliegue a otra parte de la superficie. Asf, si el comportamiento esta en el punto B o D, un 
cambio en las cantidades de X o Y solo causara cambios suaves y continuos. Sin embargo, 
si el comportamiento esta en el punto A o C, un gran cambio en Y tendra como resultado 
un cambio catastrofico cuando el punto caiga por sobre el pliegue. 
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Figura 2. Modelo do la looda de las catasiroics. 
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Figura 3. La teorfa de las catastrofes aplicada a las visiones de mundo oculta vs. materialista. Aquf 
los puntos representan lo siguiente: A) ocultista rfgido; B) materialista rfgido; C) ocultista blando; y 
D) materialista blando. 


Aplicaciones de la teoria de las catastrofes: 
visiones de mundo oculta vs. materialista 

Este modelo representa las visiones de mundo oculta versus materialista. Los factores de 
control son Y, la cantidad de experiencias magicas que el sujeto recuerda haber percibido; y 
X, el grado en que el sujeto es rfgido o riguroso sobre lo que el recuerda haber percibido. 
Vease la figura 3. 

Transiciones: B<--> D; una oscilacion caracterfstica del ocultismo popular, donde cada 
pequeno desatino aceptado indiscriminadamente cambia nuestra mente durante los pocos 
dfas en que podemos recordarlo. 

D->C; un refinamiento creciente de la perspectiva materialista causado por el estudio 
cientffico y la racionalizacion. 

B->A; un refinamiento creciente de la perspectiva oculta causado por el estudio magico y 
la racionalizacion. 
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L)-> A; un crecimiento gradual de un punto de vista oculto causado por el estudio de teorfas 
magicas y la exposicion a experiencias magicas. 

C^A; un cambio repentino y discontinuo a la vision de mundo oculta causado por la 
exposicion a experiencias magicas. 

Las transiciones que se alejan de A son improbables porque involucranan eliminar 
experiencias de la memoria. Cualquier esquema de entrenamiento magico pretende 
producir el estado A en que el sujeto puede discriminar acerca de la experiencia oculta. 
Algunos maestros insisten en un curso de entrenamiento mental que inicialmente fuerza al 
alumno al estado C de modo que el pueda entonces hacer la modificacion catastrofica de la 
vision de mundo a A al ser expuesto a experiencias magicas. Tiendo a considerar la ruta 
D->A (un aumento gradual tanto en la objetividad como en la experiencia) como la mas 
facil de disenar, aunque el proposito general de este libro es provocar transiciones B->A. 

* * 

Aplicaciones de la teoria de las catastrofes: 

Cambio de creencia 

Tambien podemos usar el modelo de las catastrofes para mostrar un cambio desde una 
creencia a otra. Los factores de control son Y, compromiso emocional con una creencia u 
otra; y X, racionalidad e irracionalidad como se muestra en la figura 4. Los tipos de 
creencia (1) y (II) pueden ir desde lo ideologico a lo religioso e incluir creencias tales como 
el escepticismo. 

Transiciones: A<—> B y (X—> D representan meramente el debilitamiento y 
reforzamiento de la creencia mediante el aumento o disminucion de la racionalidad. Este 
aumento de creencia con la irracionalidad corresponde a los "movimientos renovadores de 
la fe" religiosos y al nacionalismo. 

B<--> D; representa la oscilacion entre las creencias racionalmente sostenidas (I) y (II) 
sobre una base emocional. 

A4- -> C: representa el cambio catastrofico de las creencias irracionalmente sostenidas 
(I)<—> (II) causado por un cambio del compromiso emocional, por ejemplo, la conversion 
religiosa. 

Af^DyBf^C: son posibles. 
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Figura 4. La teorfa de las catastrofes aplicada a un cambio desde una creencia a otra. A y C 
representan fuertes creencias que son a la vez emocionales e irracionales. B y D representan 
creencias que son emocionales y racionales. Notese de que manera el elemento de racionalidad 
causa una disminucion en la fuerza de las creencias. 


En la superficie de catastrofes se puede mostrar otro fenomeno: el de la bifurcacion o 
division que aparece en la figura 5. Esta figura muestra de que manera un descenso en la 
irracionalidad produce dos posibilidades para las creencias fuertes que son muy inestables 
con respecto al compromiso emocional. Esta es una tecnica que tiene sus usos en magia. 

Aplicaciones de la teoria de las catastrofes: 

Iniciacion mistica 

Los factores de control son Y, conocimiento mfstico; y X, poder mfstico/experiencia con 
gnosis como se muestra en la figura 6. 

Transiciones: D->A; un aumento gradual tanto en conocimiento como en poder, seguido 
por los mejores sistemas. 
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Figura 5. Esta es una extrapolacion de la figura 4, y muestra el fenomeno de bifurcation o division. 



Figura 6. La teorfa de las catastrofes aplicada a la initiation mistica. Aqui los puntos representan 
lo siguiente: A) mistico iluminado; B) mistico bien informado; y D) principiante. 
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D->B->A: conocimiento primero, poder despues, un proceso que, aunque seguro, quiza 
nunca se complete satisfactoriamente a tiempo. 

D->C: poder primero, conocimiento despues. Este tipo de entrenamiento o experiencia a 
menudo produce la herejia o la locura. Muchos maestros misticos dicen que el poder por sf 
solo en realidad aleja mas al candidato del objetivo de iniciacion rmstica y erige una barrera 
catastrofica para el progreso posterior. 

Aplicaciones de la teoria de las catastrofes: 

Iniciacion magica 

Los factores de control son Y, poder; y X, conocimiento. En una iniciacion magica los 
factores de control operan al reves porque las estructuras del conocimiento y del poder son 
diferentes, como lo son sus efectos sobre el candidato. A menudo es simplemente esta 
diferencia lo que lleva a magos y misticos a denigrar los sistemas del otro. Vease la figura 
7. 



Figura 7. La teoria de las catastrofes aplicada a la iniciacion magica. Aqui los puntos representan: 
A) mago iluminado; B) mago poderoso, pero no sabio; C) uno que simplemente esta lleno de ideas; 
y D) el principiante. 
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Figura 8. Una extrapolation de la figura 7: la superficie de catastrofe doble. 

Transiciones: D-> A un aumento gradual tanto en conocimiento como en poder 

D->B: poder primero, un camino peligroso que puede llevar al candidato al desastre. 

D->C: conocimiento primero; este tipo de entrenamiento comunmente produce solo un 
diletante. 

Asf vemos porque los maestros misticos denigran el poder por su propio objeto y los 
maestros magicos denigran el conocimiento por su propio objeto. Cada uno de ellos aleja 
mas al candidato de su objetivo y necesita un cambio catastrofico para lograr el efecto 
deseado. El poder por sf solo en la magia y el conocimiento por sf solo en el misticismo al 
menos hacen avanzar un poco al candidato. Ambos esquemas se pueden combinar en una 
superficie de catastrofe doble por la cual espero que el originador de la teorfa me perdone. 
Vease la figura 8. 

Los puntos B y C estan en esta superficie ligeramente inferior a D. Aparte de observar lo 
peligrosamente estrecho que se vuelve el trayecto D->A en un punto, la presento sin 
mayores comentarios. 
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